TU REVISTA DE MANGA 


NE 
4 
+ po 


Bb $? 





NOTICIAS - TANKOUBON - MULTIMEDIA - MOSH! MY 41 - LA LISTA DELACOMPRA 


MNOJEO/ BepnOl=/O 
6615368 €6 XOJ-861ST36G €6 HSL 
¿8 bpanndeas /9 
XIUVINOYd 


OOO 


“N/D o) 
o 


y 
0) 





(0) 531010: HSA UECIEN 


VISINOIVLOYd V'1 SA VAVAUNA VT1 HANOA OLD VISA OAJANAN NA ANANISAA 


Neko 46 (octubre 1998) es una publicación mensual de 
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del vent n*41, Bajos, 08031 de Barcelona, o bien enviar un 
e-mail a pachun(Ogeocities.com ELO correspondiente a 
lailustración de portada es:Ao/Megamisama!, 19980 Kosu- 
Ke Fujishima, Kodansha. Coordinación, redacción, diseño 
y montaje: Estudio Phoenix. Colaboran en este número; 
Brahma,Ainoa Amperio, Carla Brossa, Laia Codina, 
bel Espada, Eulália Dolz, Javier Escajedo, Julio Ángel 
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Vila. Fotolitos: Dados 2, Pasanáu y Zbm Color Impresión: 
Tandemgraf. Depósico legal:B-45.275-95, Pedidos de núme- 
ros atrasados, para particulares, a El Boletin-Carlos Gon- 
zález Fernández-Cerdeña.2, 39 4*-08080 Barcelona. 
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Sí, vuestros ojos no os engañan. Hace nada que salió el Neko 45 y ya estamos 


de nuevo con vosotros. La razón es que nos apetecía mucho sacar un número 
nuevo con motivo de los dos grandes Salones, el del Manga 
de Barcelona y el de Cómic de Madrid. Así que hemos 
forzado un poquito la máquina y hemos conseguido E 
llegar... más o menos. 
En este número analizamos en profundidad el anime 


estrella de estos salones, Mononoke Hime, y le echa- 
mos un vistazo a la cartelera de proyecciones del 


Salón. Además, un recuento de los grandes estu- 


dios de animación japoneses, una puesta al día 
de Ah!My diosa! (que ya tocaba), el final de 
Patlabor y lo último de Kenichi Sonoda. 
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NADESICO 


El nuevo éxito de Kia Asamiya. 








VUELVEN LAS ALTAS TEMPERATURAS. 


GALENTE NAGIZ 


CALIENTE NAGÍ 2, de Makoto Fujisaki. 
Serie limitada de 3 números. Para adultos. 


jisaki Makoto. All rights reserved. 









Lo más espectacular del 
autor de culto:satosht shit 





Satoshi Shiki, Serie limitada de 3 núme 


Kamikaze 01998 Satoshi Shiki. All rights reserved. 
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Como veréis en nuestra entrevista, el edi- 
tor de manga de PlanetadeAgostini ha 
cambiado. Ana María Meca vuelve a Cama- 
león Ediciones y en su lugar tendremos a 
Jaime Rodríguez, ex-coordinador de la revis- 
ta Slumberland y antiguo conocido de todos 
vosotros.Aires nuevos en ambas editoriales. 





optoin Harlock, 19780Leiji Matsumoto, ANB, Toei 


Todos los miembros de la redacción que- 
remos daros las gracias a todos los que 
nos habéis inundado de cartas para informar- 
nos de la emisión de Slayers y Marmalade en tele- 
visión. Con unos lectores como vosotros, ¿quién 
puede estar desinformado? 















Por lo visto esta vez los rumores sobre el 
Salon de Cómic de Madrid son ciertos, 
va a celebrarse sin problemas y el manga ten- 
drá algo más que una representación simbólica. 
Así que ya sabéis, será del 6 al 8 de noviem- 
bre en el Pabellón de la Comunidad de 
Madrid de la Casa de Campo. Si sois de 


Madrid o alrededores no podéis perdéroslo. 
W 


Increíble pero cierto, Marma- 

lade y Slayers no están solas 
en las pantallas españolas. Desde 
hace poco Canal Sur emite 
dos animes que, si bien no 
son inéditos, tienen su aquel. 
Uno es Yaiba, el anime basa- 
do en la obra de Gosho Aoya- 
ma, y el otro es el famosísimo 


Y más anime 

en televisión, 
en este caso de 
pago. Si no 
teníais valor 
(o vídeo), 
para grabar 
City Hunter cuando lo emití- 
an a las tantas en Tele 5,ahora podéis 
hacerlo en Vía Digital. Lo mejor del 
caso es que no es la misma versión 
de City Hunter 3 que emitió Tele 5, 
Y y Ryo Saeba vuelve a tener su nom- 

bre. 












Noritaka, 19940 Takashi Hamori, Kodansha 





Qué os vamos a decir, las novedades para 

el año que viene se están perfilando, y aún 
no hay noticias sobre ellas. Pero al menos, 
podemos anunciaros que en noviembre Gle- 
nat editará Noritaka, ese manga que ocupó 
SR CIA 
historia delirante de un practicante de lucha 
tailandesa (o algo así), un manga poblado de a! 
los más diversos personajes y con los ataques Ñ 
más estrambóticos. Indispensable, vamos. 


Y sí, otro anime inédito en te- 
levisión. Desde el 21 de octu- 
bre el canal 33 catalán emite 
1 Neon Génesis Evangelion. Esta 
A 1 emisión ya había sido anunciada 

hace varios meses, pero al final 
1, todo fue una falsa alarma... Una 
4.) cosa es segura: si TVE3 emite 







Shin seiki Evangelion, 19950 TX, NAS, Ryu no ko, Gainax 


Sailor Moon, 1992ÓNaoko Takeuchi, Kodansha, ANB, Toei Doga 


























Los coleccionistas de cintas raras o los fans de Captain 

Harlock debéis estar muy atentos, porque en la cadena 
de supermercados Día es posible encontrar cintas antiguas con 
capítulos de esta clásica serie de animación.Además, están a muy buen precio... 







de Perfect Blue, el film de Satoshi Kon, se había retrasa- 
do porque Manga Films que- 
ría hacer pases en cines. 
Pues por fin tenemos la 
% fecha: será el 30 de octu- 
e bre, coincidiendo con el 
Salón del Manga, así que 
si os acercáis a Barcelona 
por estas fechas, podréis 

verla en pantalla grande. 




























Perfect Blue,19970Rex Entertainment, Mad House 








Eva, es muy posible que comparta con 
algún otro canal los derechos, y no es 
tan descabellado que pueda verse a 
nivel nacional. 






Por cierto,parece 

ser que a Sla- 

yers no le va tan 
mal, porque ahora, 
en vez de emitirla 













mañana, la han pasado a 
los mediodías sobre a eso de 
las dos. Bueno, suponemos que éso es 
bueno, porque a esa 
hora es posible que la 
vea más gente...Por 
otro lado Mar- 















Marmalade Boy,19940Wataru Yoshizumi, Shueisha,Toei 







Cry Hunter, 19890 Tsukasa Hojo, Shogakukan, YTW. Sunrise 





malade 
boy, digo,La 
familia | 
crece, parece ir | 
tirando con | 
buena salud; por 
lo menos aún no la 
han retirado de la pro- 
gramación 
por con- 
tenidos 
contra- 
rios a los 
valores familia- 
res... 



































Otro mangaka con nueva serie es 
Masami Kurumada, el creador de 
B'tx y Caballeros del Zodíaco. Su título es 
Evil Crusher Maya, protagonizada por 
un soldado que 
lucha contra el 
mal... Bueno, la 
editorial es Home 
Comics, y por lo 
poco que hemos 
visto el particular 
estilo de Kuruma- 
da permanece, 
Esperaremos a 
que llegue algo por 
aquí para opinar. 


El nuevo anime de Gainax ya se está emitien- 

do. Según los comentarios de otakus japoneses 
que corren por la red, se trata de una serie de televi- 
sión de lo más shojo y muy alejada del estilo de Evan- 
gelion,pero según los primeros comentarios está bas- 
tante bien, el guión es correcto, la animación también 
y al elección de voces bastante afortunada.Eso sí,pare- $ 
ce ser que no hay opening, y los señores de Gainax 
anuncian en su web a los preocupados fans que no se 
preocupen:están en ello y lo más pronto posible inclu 
rán el bonito opening que han realizado.Lo que no espe- 
cifican es si se les olvidó, o si no pensaban ponerlo... O 
esperaban que nadie se diera cuenta. 


Ya sabemos 

SIS 
Clamp tienen 
nuevo manga. Se 
publica en el Sho- 
LES 
kawa (sí, curiosa- 
mente es esa revis- 
ta que publica los 
mangas con anime) y se titula Angelic Layer. 
No sabemos nada de ella, sólo que ha empe- 
zado en el número del 26 de noviembre y ya 
va por la tercera entrega. Del argumento ni 
OS 
E mos esta imagen... 


xgelic Layer, 19988 Clamp, Kodansha 


Y Brain Powe- 

red sigue rom- 
piendo, y buena 
lp? muestra de ello es 


Ruroni Kenshin, |9980Nobuhiro 
Watsuki, Shueisha 


El manga de Ruro- 

ni Kenshin pronto 
será publicado porTon- 
EMS 
tras mes mejora su línea 
de lanzamientos. Si el 
mes pasado fue el Cat's 
eyes de Tsukasa Hojo 
SAA 
ro Watsuki, un auténtico superventas en Japón 
y que esperemos que funcione en el país vecino. 
Es una historia con todos los elementos para gus- 
tar, con un toque exótico para el lector occi- 


Ha salido 

a la venta 
una serie de 
cards con imá- 
genes de la 
nueva serie 
CORTOS 
CES 
manga que 
publicará Norma el año que 
viene). Pero no sólo tendre- 
mos imágenes del anime de 


Book está en la 

calle. El anime va 

viento en popa, y el 
manga se publica con 
muy buena salud en el 
Shonen Ace, por lo que 
esta serie tiene todos 
los puntos para arrasar 
en Japón este año, pero 
no parece capaz de 


u Mizu- | 


y 


dental (los samuráis), acción, humor y algunas 
gotas de romance.Veremos qué tal funciona. 


desbancar a Evan- 
gelion de los co- 


razones de 


Spark y su gru- 
pito, sino que 


los además habrá 


mi, Kadokawa, Group SNE 


Lodoss wars, 19980R, 


fans japoneses. algunas Deed- 
lits y Parns 
con el nuevo 
diseño, algo más 


etéreo. 


En occidente la faceta multimedia de Gai- 
nax.es bastante desconocida, pero no sólo 
sacan al mercado video juegos famosos (como 
el Princess Maker), sino que los suyo son, 
además, los CD-Rom de sus series famosas.Y 
para rizar el rizo se han puesto con Eva to 
yukai nakama, un videojuego en el que algu- 
nos personajes de Evangelion deben enfren- 
tarse a clásicos de la casa, como Noriko de 
Gunbuster, que debe 

competir con 

Shinji por un pues- 

to de piloto mientras 

Asuka se pelea con 

otra chica Gainax y 

Misato y Ritsuko 

hacen de las suyas.Por 

6.800 yenes lo 

podréis tener en casa, 


Otra serie que está a punto de estre- 
narse en Japón es Angels Links, 
AO RES TS 
Outlaw Star.No en vano es del mismo 
autor, Takehiko Itoh. El argumento no es 
demasiado complicado: estamos en el 
espacio, en un lugar infestado de piratas 
en el que se crea una tropa privada 
para protegerse a las pequeñas y medianas 
empresas de importación en una sociedad 
infestada de corrupción y piratas. 
ukai nakama, 


Evangelion to 
1998 Gainax Project Eva Tere" 
biTokyo 


Angel Links, | 9980 Morning, Sunrise 



















Y Gainax again; la empresa sigue 7 é » No sabemos la razón, pero 
explotando sus grandes éxitos. Lo Toriyama o no quiere com- 
que acaba de salir es una colección de S WU  plicarse la vida o no acaba de conec- 
postales y fichas de personajes de . , tar con el público. Kajika, la serie 
Fushigi no Umi no Nadia (El misterio HAS » SA que comenzó hace apenas unos 
de la piedra azul), donde aparte de las De ¿ E pocos meses, ya ha finalizado en 
archiconocidas imágenes que todos k las páginas del Shonen Jump. Tras 
hemos visto cien veces hay algunas Y : librarse de su maldición al salvar 
nuevas para nosotros. Es algo caro, casi . la vida de otra criatura, Kajika debe 
IIS E SES E enfrentarse a un monstruo-antes 
valen realmente la pena. l su enemigo humano-que intenta 
matarlo. Tras vencerlo, quiere vol- 
ver a casa con Gigi, el zorro que 
Si el mes pasado os mostrábamos los dise- ha vuelto a la vida; pero como Kajika está en 
ños de papá Tori para el nuevo Fortune > buena forma y el zorro no (ya se sabe que estar 
Quest, este mes le toca - y muerto atrofia un poco),éste decide una cosa: 
CERTERO val le pide a Kajika que le tire una piedra,se deja 
Amano, el diseña- y golpear y muere, volviendo a maldecir a Kaji- 
dor“oficial” de Final ' / ka y adquiriendo mucha más movilidad... Un 
ES ASS final algo sui-géneris pero muy divertido. 
traciones son para su ERE 7 
octava entrega, la Enix. Por lo pronto lo único que tene- to,Toho shinsha 
competidora directa mos son estos diseños que son,como 
CONTA MS siempre, espectaculares. 













Fushigi no umi no Nadia, 1998OGainax 













Final Fantasy VIl 19980Enix 



























Wings of Honneamise, | 998OBandai, Gainax 


La fiebre del DVD 
parece que va 
aumentando, y cada vez 
son más los animes que 
aparecen en este for- 
mato. Evangelion ya 
va por su sexto volu- 
men, y las que acaban 
de subirse al carro son 
WingsofHonneami- 
se (el Royal Space Force 
de Gainax), Ghost in 
the Shell y Macross-Ai oboeteimasu- 
ka? y Yamato, un clásico de mechas que 
revolucionó el género y ha influido a 
casi todos los mangakas japoneses. Como 
veis, clásicos de la animación que en este 
nuevo formato deben ganar muchísimo... 









Y más Gainax en CD-Rom, En este caso nos 
referimos al Project Blue Uru, lo que se 
suponía que iba a ser la segun- 
da parte de Royal Space Force. 
De momento ni niegan ni con- 
firman, sólo se rumorea que será 
una historia ambientada en el 
mismo mundo pero en la que en 
principio no saldrán los prota- 
gonistas de la “primera parte”. 
Claro que, siendo como son, 
pueden pasar de todo y hacer una historia de chi- 
cas con superpoderes... En fin, el caso es que este 
CD-Rom ya está a la venta, es algo más baratito 
que el otro (5.800 yenes) e incluye diseño de per- 
sonajes, algunos storyboards, y además ele- 
mentos de escritorio tanto para Mac como para PC. 
Muy aprovechado, vamos. 
































































Blue Uru, 1998OGainax 







3 5 = The Ghost in the Shell, 19970Kodansha, Bandai, Manga entertainment, IG 
ERE ES — 


es, aparte de emitir a las tantas de la 
madrugada, producir series cortas,de unos 12 
episodios. La primera de esta nueva hornada 
que logra una segunda parte es Cowboy 
Beebop,que en vista de 

SAO ES 

A E 

no lo recordáis, se trata 

de un anime más adul- 

to, con un estilo seten- 

tero y basado en rela- 

ciones más adultas que el 
SEE 

SU TES 

se que parece que les ha 

dado buenos resultados. 






Siguiendo con los mercados euro- 
peos, otro que funciona muy bien 
es el italiano. Su último lanzamiento es 
Please save my Earth, un shojo ecológi- Ni 
co cuya versión animada comentamos hace 
unos meses. Se rumoreaba que Tonkam 
Francia también iba a publicarlo,pero de momen- 
to no se sabe nada, y de España mejor no hablar. 
Así que si sabéis de alguien que se pasa por allí, 
es un buen encargo que hacerle. 



















Boku no chikyu o mamotte, 19980Saki Hiwatari, Hakusensha 





Los fans de Katsura están de enhorabuena, porque no sólo tienen 
el 4C para deleitarse, sino que el ocho de octubre salió a la 

venta la primera novela de 1”s, con ilustraciones de Katsura y texto 

de Sukehiro Tomita por 780 yenes de nada. 








['s,1998OMasakazu Katsura, Shueisha 





Cowboy beebop, |998OSunrise 


Noticias 7 











iguen sin haber noticias de Europa. Es triste, lo sé. Para consolarnos podemos ir haciendo boca con lo que ocurre en el resto del mundo. En 
Japón la nueva película de Isao Takahata, lo que era el proyecto Yamada Kun, empieza a cobrar forma. En Estados Unidos tras la puesta a la venta 





de Kiki comienzan a llegar noticias de nuevos lanzamientos. Pero no se queden ahí, pasen y vean... 
A mediados del mes 
pasado mes tuvo 


JA 0 lugar una conferencia de 


prensa en la que se anunciaba el acuerdo de distri- 
bución de la nueva película de IsaoTakahata. Hoho- 
kekyo Tonari no Yamada kun (Nuestros vecinos los Yama- 
da) será distribuida por el Estudio Ghibli y Shochi- 
ku. La noticia bomba saltó cuando se reveló que Disney 
había financiado el 20 por ciento de la película para 
asegurarse los derechos de distribución en occi- 
dente.Yamada kun verá la luz, como viene siendo habi- 
tual, el 25 de Julio de 1999, 

Isao Takahata tuvo unas palabras acerca del argumanto: "El tono gene- 
ral de Mononoke Hime era vivir intensamente. En Yamada Kun hemos 
cambiado radicalmente. Podría decirse que la intención final del 
film es mostrar un tipo de vida tranquila y sencilla". Se tiene muy poca 
información del argumento. Cuentan con un presupuesto de 1600 
millones de yens y se ha realizado en colaboración con otras 
compañias como Nihon Television y Disney. La duración total será 

de 110 minutos, y el argumento es una adaptación del manga de 
Ishi Hisachi. Parece ser que tratará de la vida y milagros de una 
típica familia japonesa formada por 6 miembros: la madre Matsuko, 

el padre Takashi, la hija mayor Nonoko, el hijo Noboru, el abuelete 
Shige y el perro de la familia "Bochi". La animación promete sor- 
prender, no por la calidad técnica, que sin duda mantendrá el nivel 

de las producciones del estudio, sino por el peculiar diseño de 
personajes (muy similares a los del manga) y por el uso de acuare- 


las y tonos muy neutros para el color de los cels. 
se han hecho esperar. El sentimiento gene- 


S ral es el de asombro. Pese a que todos hablan 


de las caras aniñadas de ojos grandes reco- 
nocen que Kiki es una maravilla visual. Los 
decorados son hiperrealistas, el movi- 
miento captado hasta los mas íntimos deta- 





Las críticas en los periódicos sobre Kiki no 


lles. Todos hablan de que por fin hay algo = ÉS 
diferente a Disney. No entran en compe- Ñ 

$. AA 
animación diferentes. A pesar de las =- 
críticas positivas siempre sale alguien 

que intenta crear la controversia 

tumbrados los estadounidenses:Kikiy A 

su amiga hacen autostop (es muy peli- 

groso), Kiki deja su casa teniendo solo 


tencia, sencillamente son dos estilos de 

y 2 
puritanista a la que nos tienen acos- 
13 años, etc, etc... 


Los resultados empiezan a verse. Kiki 

alcanzó el puesto 11 en la lista de 
videos mas vendidos de septiembre. 
Obviamente el puesto se lo lleva Titanic. 
Parece ser que Disney ha empezado a 
movilizar a sus publicistas anunciando la 
película en otras cintas de la compañía, 
poniendo stands en tiendas e incluso anun- 
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De acuerdo con un 

artículo aparecido el 
día 29 de septiembre en el 
Houchi Shimbun, Tokuma 
y Disney por fin han llega- 
do a un acuerdo para la 
distribución de Mononoke Hime.La película aparecerá en los cines 
de EE.UU en abril de 1999 (y probablemente en verano en el 
resto del mundo). Se espera que el coste de la distribución en 
EE.UU ascienda a 2,5 millones de dólares ya que se prevee su 
proyección en cerca de 1000 salas de todo el país. Como nota 
curiosa cabe decir que el contrato tenía una longitud de | 14 páginas. 


=Ñ 
al 





Una curiosidad. De todos es conocido que Miyazaki y muchos de los 
integrantes del estudio Gainax se conocen desde hace muchos años 

y son buenos amigos.Allá por 1985 cuando Lapu- 

ta se encontraba en preproducción Miyazaki solía 
presentarse de noche en las oficinas de Gainax para 
reclutar animadores. En aquellos momentos 
Gainax estaba metido de lleno en su película Hon- 
neamise no Tsubasa. No se sabe si Miyazaki logró 
sus propósitos. 








Para aquellos que pillen la televisión japonesa 
por parabólica Mimi o Sumaseba será emi- 
tida a las 9:00 el 23 de octubre por la cadena esta- 
tal Nihon Television. 


Mimi o sumaseba, 1995€Studio Ghibli, Tokuma Shoten, NTV 


cios en cadenas de televisión como la Fox. 


Disney ha abierto una sección en su página web (www.disney.com) 

sobre Kiki's Delivery Service. En ella podréis encontrar el trailer de 
la película (fragmentado en 4 videos), imágenes, plantillas para colorear 
y hasta un juego interactivo en el que'hay que ayudar a Kiki a llevar su 
encargo ha buen puerto. 


Los "Oscars" de la animación en estados unidos se llaman Annies. 

Este año se celebra la vigesimosexta entrega de este galardón y entre 

los ganadores del premio Windsor McKay por "su contribución al 
arte de la animación” se encuentran Eyvind Earle, Ernie Pintoff y Hayao 
Miyazaki. 


A fecha de 29 de septiembre la can- 

tidad total de cintas la versión dobla- 
da de Kiki's Delivery Service vendidas en 
EE.UU ascendía a 900.000 copias.Se espe- 
ra alcanzar la cifra de 1,2 millones para final 
de año. 


Para todos aquellos que no compra- 

ran la versión americana de Kiki por 
el doblaje llegan buenas noticias. El | de octu- 
bre salió a la venta la versión original sub- 
titulada de la película. 


Maho no takkyubin,l 9890 Studio Ghibli, Tokuma Shoten, 
Yamato Unmei, NTV 
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Bus días 26 y 27 de Septiembre se celebra- 
ron en Zaragoza las Segundas Jornadas de 
Manga y Anime de Zaragoza, también conoci- 
das como Jornaicas Il (por eso del folklore au- 
tóctono). Pues resulta que 
vuestro seguro servidor 
acudió a tan magno 
evento (por llamarlo de 
alguna manera) al igual que 
hizo el año pasado, para dis- 
frutar de unas buenas jornadas 
montadas para que todos los 
asistentes se sintieran entre 
amigos. 

Las Jornaicas estuvieron e 
muy bien, aunque com- le 
paradas con las del 
pasado año tuvieron al- ¿1 
gunas carencias... aun- 
que también algunas me- 
joras. La carencia fue 
básicamente de personalida- 
des del mundillo. Si el año 
pasado se contó con la pre- 
sencia de Ana M? Meca (Pla- 
neta), Álex Samaranch (Cama- 
león) y Nuria Péris (archi-famosa 
dibujante), este año no pudieron estar por mo- 
tivos de trabajo. En cambio se pudo contar con 
la asistencia de Rafa Gallardo (presidente de 


Tomodachi) y Lázaro Muñoz (archi-famoso 


friki) que también estuvieron el año pasado. 
Aparte de esto, el resto sólo fueron mejo- 
ras: las proyecciones estuvieron realmente 
bien (incluso a nivel técnico) e incluyeron 
Mononoke Hime subtitulada al castellano 
entre otras. Las mesas redondas contaron 
con nutrida asiatencia de público, aunque 
costó bastante hacer que éste interviniera. 
Una excepción fue la mesa improvisada Kat- 
sura Hentai, una broma de los organizadores 
para presentar la liga “Anti-Katsura” un co- 
lectivo de impresentables con los que todo 
el mundo se rió un buen rato (fue la mesa 
más larga y participativa). Hubo consolas 
para que jugara quien quisiera, y uno de los 





exitosos fue el juego de Ghost in the Shell, 
como el año pasado. El concurso de dibujo 
tuvo muy buena aceptación y la cantidad de 
trabajos presentados fue bastante grande 
(que me lo digan a mi que hice de jurado). 


The Ghost in the Shell, 1997€Kodansha, Bandai, 
Manga entertainment, |G 


Video Girl Ai, 1998 OMasakazu Katsura, Shueisha 


El nivel de calidad fue muy variable, pero se au- 
gura un buen futuro para el “manga español” o 
como quieran llamarle. 

Lo que tampoco faltó fue la obligada cena en el 
restaurante chino donde una cantidad ingente 
de otakus se desfasó como siempre can- 
tando a pleno pulmón... incorregibles que 
son. En definitiva las Jornaicas conservaron 
su buen rollo de día y su juerga de noche que 
a muchos nos deja con ganas de repetir el año 
que viene. 
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y muchas cartas que nos piden que volvamos a incluir una 
sección dedicada a la cultura japonesa o a comentar hechos 
curiosos relacionados con el país del Sol Naciente. De momento no 
podemos crear una sección fija, pero se nos ha ocurrido crear esta 
guía de campo, una amalgama de cosas que, probablemente, os inte- 
resa saber. Tenemos el testimonio de nuestro correero, que hace 
nada ha vuelto de Japón y nos explica qué hacer y qué no hacer para 
quedar bien; también tenemos las confesiones de un mangaka arre- 
pentido para disuadiros de que os dediquéis a este arte, pero por si 
no es capaz de matar el gusanillo tenéis una página de Lola Palacios 
donde os enseña lo básico de las tramas. A continuación, cómo 
hacerse el otaku y términos necesarios para ello. Como veis, es un 
conjunto de artículos de lo más ecléctico, pero aunque a veces no 
peguen ni con cola... al menos nos ha quedado apañadete, ¿no? Ye 


QUIA Ae CAMPO 


No: hace mucho, vuestro seguro servidor 
tuvo la suerte de poder visitar las Tierras 
del Sol Naciente. Cómo conseguí el dinero para 
hacerlo con mi humilde sueldo de correero es 
algo que ni siquiera yo me explico. El caso es que, 
por si alguno de vosotros está pensando en ir a 
Japón (concretamente a Tokyo), he aquí unos 
cuantos consejos que os pueden resultar útiles. 


Mejor que tengáis buen dominio del japonés, o 
vayáis con alguien que lo tenga, pues eso de que 
todos los japoneses hablan el inglés es, como 
mínimo, una mentira muy gorda. Muchos lo entien- 
den si les hablas despacio y con frases sencillas, 
pero es muy difícil que te hablen en inglés.De diri- 
girte a ellos en castellano... mejor no hablar. 


Mapas.Pocas cosas os resultarán tan útiles en Tokyo 
como unos buenos mapas lo más actuales posi- 
ble. Tened en cuenta que en Tokyo las calles no 
tienen nombre ni números, así que llegar a una 
dirección concreta es de lo más difícil. Las direc- 
ciones consisten en que te 
dicen el barrio,la zona, y unos 
números para situar el edifi- 
cio concreto. Cuando estés 
por los alrededores pregun- 
ta, seguro que te ayudan a 
encontrar la dirección, es lo 
más normal del mundo en 
esta ciudad.Y mucho ojo,a dife- 
rencia que en España, donde 
la mayoría de establecimien- 
tos están a nivel de calle, en 
Tokyo cualquier restaurante, 
tienda, o lo que sea, puede 
estar en cualquier piso de un 























hace más difícil encontrarlo. 


Dinero en efectivo. En Japón no se suele utilizar 
el crédito, Pocas tiendas aceptan tarjetas de cré- 
dito... eincluso los bancos son reticentes a acep- 
tar unaVISA que no sea japonesa. Una posible solu- 
ción, si no quieres llevar todo tu dinero en efec- 
tivo, es abrir una cuenta desde España en un 
banco japonés que tenga alguna sucursal en Espa- 
ña, como el Sakura o el Sumitomo. 


Alojamiento. No pierdas la oportunidad de alo- 
jarte en un Ryokan. Estos hoteles típicos te ofre- 
cen el genuino sabor japonés (como en Maison 
Ikkoku): futones en el suelo, zapatos fuera para 
entrar en el hotel, etc... Se puede conseguir un 
buen alojamiento por unos 3.500 yenes al día. 


Transporte. ¿Taxis? ¡No! ¡Ni loco! Aparte de salir- 
te por ambos ojos de la cara, hay frecuentes 
embotellamientos. Lo mejor es confiar en el mag- 
nífico sistema de trenes y metros que tiene la ciu- 
dad. Te acercan a casi cualquier 
parte que puedas imaginar, no son 
muy caros, son extremadamente 
puntuales y, si no los coges en hora 
punta, hasta son cómodos. 


Comida. La oferta es abundante y 













Ya que una imagen vale más 
que-mil palabras, éstos son dos* 
buenos ejemplos de 
los típicos mapas ja- 
poneses. Como. veis, 
son casi indescifrables 
y muy enrevesados, 





edificio, con lo que todavía se 














4s3 |532| 


muy variada. Hay restaurantes por doquier y los 
precios son bastante baratos (más que en 
España). Desde el ramen (que es lo más barato) 
hasta el sushi (que es de lo más caro), pasando 
por platos tan típicos como el okonomiyaki, el 
katsudón o el toriyaki, puedes hacer un buen 
turismo gastronómico que no destrozará tu bol- 
sillo ni tu paladar. Eso sí, el arroz lo vas a ver en 
todas y cada una de las comidas. 





Compras. Japón es un país de consumismo salva- 
je, y eso se nota en dondequiera que estés. Desde 
las compras más caras y exclusivas de Ginza, 
hasta las más asequibles de Shibuya o Shinjuku 
(dicen que si algo no puede comprarse en 
Shinjuku es que no existe). Hay zonas para com- 
prar cada tipo de cosa y, desgraciadamente, no las 
conocemos todas, pero os puedo decir por ejem- 
plo que si queréis electrónica, en ningún lugar la 
encontraréis tan barata como en Akihabara 


Manga y anime. Supongo que éste es un tema 
interesante para todos, ¿no? La cantidad de libre- 
rías especializadas en manga y anime que hay en 
Tokyo es sencillamente brutal.Y su tamaño tam- 
bién. Realmente aconsejables son las tiendas 
Mandarake, Manga no Mori,Anime Phantasia y K- 
Books.Algunas de ellas tienen incluso diversos 
pisos donde podrás encontrar casi cualquier 
cosa: tankoubons, cintas de vídeo, LDs,CDs, pos- 
ters, doujinshis, merchandise por un tubo... el 
paraíso, vamos. En las tiendas Mandarake, además, 
los dependientes van disfrazados de personajes 
de anime y hacen karaoke... impresionante. 


Con todo esto yo sólo puedo decir que... ¡quie- 
ro volveeeeccer! e 
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venden Nacho y Álvaro (sigh). 


Porque si haces manga erótico, tu fami- 
lia te mira raro y te retira el saludo (y 
cada vez que vas al lavabo sospechan...). 


Porque trabajas mucho y cobras poco. 


Porque poner tramas es un coñazo. 


Porque el material de dibujo decente y 
profesional sale carillo (y el material 
barato no suele ser ni decente ni profe- 
sional...): 


Porque luego ves dibujos de Katsura o 
Urushihara y te frustras (aunque pue- 
des consolarte leyendo sus “guiones”). 


Porque jamás venderás la cantidad que 


Porque en las sesiones de firmas de los 
salones siempre te piden un dibujo del 
Goku en cuarta (¡y es mu feo!). 
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Porque tardas más de un mes en 
hacer algo que se lee en menos de 
diez minutos. 
Porque si no haces parodias la gente 
pasa de tí, y si las haces, la gente se 
enfada porque te metes con sus 
series. 


Porque las fans NO te acosan en los 
salones cada dos por tres pidiéndote 
hijos: lo que te piden son dibujos (y 
no es lo mismo...). 


e 


Porque algunos profesionales del 
mundillo creen que te dedicas a una 
moda pasajera e infantil y te miran 
por encima del hombro. 


Porque sale más a cuenta tener un es- 
tilo de dibujo “americanizado”: pue- 
des acabar dando el salto y publi- 


cando en América (en cambio, publicar 
en Japón... ¡ja!). 


e 










DR Slump 19980 Akira Toriyama. Shueisha 


Por un mangaka arrepentido 


Porque algunos otakus radicales hue- 
len muy mal. 


conseguir tu número de teléfono vete 

a saber cómo y llamarte a las tantas de 

la noche para pedirte un dibujo (y no es 
broma). 


(4 Porque hay “fans” que son capaces de 


Porque la coordinadora del Neko es 
una bicha cascarrabias que se queja de 
todo. 


Porque si en el 2.000 ocurrirá el 
segundo impacto no merece la pena 
dedicarse a nada. 


¡Porque ya hay demasiada competen- 
cia! 























HELLO! SOY NEKO-CHAN Y OS INVITO A QUE CONOZCÁIS 
EL APASIONANTE MUNDO DELAS TRAMAS. 
SEGURAMENTE EN MÁS DE UNA OCASIÓN OS HABRÉIS PREGUNTADO ¿QUE 












se " ESUNA TRAMA? ¿DÓNDE SE CONSIGUEN?, ¿CÓMO SE UTILIZAN?. 
", S PUES BIEN, AQUÍ OS LO VOY A INTENTAR EXPLICAR. SI OS GUSTA PUES HACERNOSLO 
0 SABER Y ASÍ ESTE TALLER TENDRÁ UNA LARGA Y PROSPERA VIDA... 






















S  —SEENCUENTRAN EN PAPELERÍAS 
TÉCNICAS. SON ADHESIVAS Y SU TAMAÑO UN 
POCO MAYOR A UN DIN A4. LAS HAY DE 
GRADACIÓN TONAL Y CON MOTIVOS, 

AUNQUE DESGRACIADAMENTE ESTAS 
ÚLTIMAS ESCASEAN EN ESPAÑA, 


FE otocopias »- 


UNA MANERA MÁS ECONÓMICADE — .; 
CONSEGUIR TRAMAS ES FOTOCOPIANDOLAS., 

CON UN PAPEL PARECIDO AL DELAS TRAMAS ORIGINALES. SON: EL 
ACETATO ADHESIVO TRANSPARENTE Y EL POLIÉSTER MATE ADHESIVO, 


5D CO CH CS CO CO CO CO CO co co 
¿CÓMO SE TRAMA? .PUES MUY SENCILLO: 

RECORTAMOS UN TROZO DE TRAMA, MÁS GRANDE 2, 

A. QUELAPARTEA TRAMAR, Y COMEL CUTTER 

2 RETIRAMOSLO QUE SOBRA. LUEGO SE FROTA 

JP SUAVEMENTE PARA QUE SE PEGUE BIEN, 


IM ateriales 


PARA MANIPULAR LAS TRAMAS SE 
NECESITA UN BUEN CUTTER, 
LOS HAY MUY VARIADOS DESDE EL 
Y CONVENCIONAL, A LOS DE CURVAS Y 
LOS BISTURÍES. ESTOS ULTIMOS 
MÁS PRECISOS EN El CORTE 












PARA QUE 
LUEGO DIGAN 
QUE NO 50Y 
MODESTA 










PERO LAS TRAMAS SE PUEDEN USAR 
DE OTRAS MANERAS, ADEMÁS DE 
RELLENO, SE PUEDEN SUPERPONER 

Y DAR VOLÚMENES ALOS OBJETOS 













PARA ELLO TENEMOS QUE TENER EN 
CUENTA LA DIRECCIÓN DE LOS PUNTOS. 

ENCONTRANDO LA COMBINACIÓN SS 
29, CORRECTA SE PUEDEN CONSEGUIR a 0 
Y DIBUJOSESPECTACULARES  U* . 
COMO ESTE. .**.. "by ? 








L: pregunta clave: ¿por qué molestarse en dár- 
selas de otaku? La mayor parte de la gente 
no sabe lo que significa la palabra, como tus 
padres, por ejemplo, y y tu novio/a. Pero hay un 
grupo de entusiastas ahí fuera dispuestos a reci- 
birte con los brazos abiertos, a pagarte las cer- 
vezas,a invitarte a su casa (en toda España),a escu- 
charte en las mesas redondas,a rodearte de pres- 
tigio y admiración, y a presentarte al hombre/mujer 
de tu vida. Dándotelas de otaku, de otaku-guay, 
de úber otaku o hasta de otaku-chan, podrás 
obtener bebida, estancias pagadas, amor, enchu- 
fes y hasta trabajo, sin dedicarle los años de pre- 
paración, y sin acumular los conocimientos enci- 
clopédicos realmente necesarios si eres un otaku 
cabal. Pero arriesgarse en este difícil submundo 
requiere cierta preparación previa... 

A) Recuerda: “otaku”, en occidente, es como 
“fan”, así que no hay que tener una actitud remo- 
ta y superficial, sino comportarse con...Veamos, 
25% natura, 25 % orgullo 
de grupo, 25% excentrici- 
dad y 25% según criterios 
incomprensibles para cual- 
quier mortal, que para algo 
se es otaku, Para conseguir 
esta difícil mezcla, ten a 
mano tu arsenal. 

B) Equipo básico. Lo sien- 
to: necesitas comprar un 
manga. Sólo uno, pero has 


YH ay algunos términos japoneses muy acep- 
tados por los fans del manga, como tan- 


koubon, anime u OVA. Pero hay otros, que so- 
lemos mencionar con cierta frecuencia, que tal 
vez os confundan, así que hemos recopilado los 
MEMES 


A RS 


mangas para adultos. En este grupo 

encontramos no sólo manga erótico 
(que, por“ cierto, tiene su propio género), sino 
el manga destinado a un público más adulto. 
Encontramos desde historias de acción a sho- 
jos clásicos (como Anna Karenina o Madame 
Bovary). 


Bishonen: Significa chicos guapos, y 
0 en este género se engloban los man- 

gas (normalmente shojos) protagoni- 
zados por chicos guapos. Dentro de este géne- 
ro encontramos mangas como Fushigi Yuugi o 
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de comprarlo. ¿Por qué? Es como el billete del 
autobús: el pago por tus futuros beneficios, tu con- 
tribucióna la industria. Lo mismo vale para el anime 
si quieres ser un otaku múltiple (la mayoría lo son). 
Parte del equipo básico, por 
respeto,es también el nombre 
de Osamu Tezuka Atención,San 
Osamu Tezuka, no Osamu Tezu- 
ka-san. 


Nivel High: Compra dos man- 
gas. Demostrarás tu compro- 
miso. Cuidado, no te “engan- 
ches”, 


Aa! megamisama! 1998G Kosuke Fujishima, Kodansha 
C) Nombres estratégicos. La única prueba dura 
para el principiante serán los pocos minutos en 
quese hable seriamente de manga y anime, ya que 
el resto del tiempo se habla de lo de siempre (el 
tiempo, los ligues, etc.) Truco: evita asociar auto- 
res y obras, ya que es donde pueden pillarte en 
falso. Habla siempre de estas dos cosas por sepa- 
rado, y si se trata de autores di sólo el nombre o 
el apellido. No hace falta que recuerdes ningún 
nombre: los demás te proporcionarán un mon- 
tón, y tú sólo ponles adjetivos y añade trivialida- 
des positivas:genial”,*un estilo innovador”,“diná- 
mico”, o negativas: “muy inconexo”, no sé, esas 
curvas” (!?). Recuerda que hay frases que quieren 
decir cualquier cosa: “para la época, una mezcla 
de innovador y tradicional”,“mecanicista con las 
tramas”, etc. Y si te pillan con una asociación 
errónea, defiéndete: Pero si Matsumoto no es le 
de Devilman”,“No, no me refiero a Isao 
Matsumoto, el director 
de intercalación del 
primer anime”, y a otra 
cosa. 

Nivel High:A la mayo- 
ría de los otakus les gusta 
un autor, y sólo uno.Para 








HinoTori 199800samu Tezuka. Tezuka Pro. 





Uno de los clásicos obli- 
gados: Hi noTori,del Dios 


supremo de los otakus 
Osamu Tezuka. 


A 


Fansub: Grupos de aficionados que 
traducen y subtitulan cintas de anime 

inéditas en su país y que, normal- 

mente, crean un servicio de distribución 
RR 
tas y el envío. Los pioneros fueron los nortea- 
RR ES 
fansubs y algunos con una calidad más que no- 
table. Ahora empiezan a haber algunos en Es- 


PEUEN 
7] valente a otaku en occidente. Son 
fans obsesivos de algo, que tienen 
todo lo posible de su serie favorita y viven por 
y para ella; pueden llegar a extremos insospe- 
chados por su afición. Los hay de todos los 
tipos, pero se los suele asociar con series de 
ciencia ficción, rol o manga (oséase, subcul- 


Friki: Podríamos decir que es el equi- 








evitarte el trabajo de buscarlo, 
¿por qué no inventarlo?Ya sabes, 
Takao Hiyoshi,el famoso autor de 
Wonder Kaeru: “Sí, hombre, La 
rana maravillosa. Otomo ha esta 
do a punto de adaptarla al anime” 
(Otomo ha estado a punto de 
adaptar casi cualquier cosa al 
anime). 








jo 19980 Wataru Yoshizumi, Shueisha 


D) Actitud crítica. Ser positivo es 
para aficionados, y tú quieres estar 
por encima de ellos. Parte de tu 
equipo deben ser opiniones sobre $ 
todo.Un otaku standard tiene un 
repertorio de actitudes básicas ante el mundillo 
del manga y anime. Recuerda las siguientes: "tra- 
ducciones pésimas”. “ediciones confusas”,“voces 
asesinas”,“tramas empastadas”, “precios salvajes”, 
“obras inacabadas”,“mala distribución”,*de mi serie 
favorita no hay merchandising”,“subtitulado mejor 
que doblado”,“lomo mejor que grapa”,“lo mejor 
son los tomos”, “todo debería ser invertido”, 
“Dragon Ball es... (cualquier cosa vale)”.Truco: si 
no sabes qué opinar sobre algo, recuerda que a) 
cualquier cosa japonesa es mejor que cualquier 
cosa española, y b) cualquier tiempo pasado fue 


Hansamuna Kar 











tura). Es un término con connota- 
AOS 


Hentai: En Japón, esta pa- 

[7] labra significa pervertido, y 

puede usarse indistinta- 

mente con otras palabras, como 

ecchi o chikan. Pero en manga suele 

aludir al erotismo suave. El manga 
ecchi es bastante más fuerte. 


LEVES TA 
$ adorable, y es muy usado 
por las chicas japonesas 
EA LS 
palmente un peluche, ropa o una 
caja de música. Los chicos lo usan al 
aludir a una chica guapa, pero no 
dicen demasiado porque queda un 
poco afeminado. 





mejor. 

Nivel High: Critícalo todo 
y a todos. Tezuka incluido, 
pero busca un nombre clási- 
co menos. conocido, en plan 
Shotaro Ishinomori, y empie- 
za a decir que “él sí que veía 
más allá”. O declara espon- 
táneamente que te gusta 
Doraemon. Sentarás cátedra. 


E) Fetiches.Peluches y orna- 
mentos personales son bási- 
cos, pero basta con un par, y 
basta con el tradicional pelu- 
che deTotoro o de Pikachu (los pequeñitos valen) 
o el pin de Mazinger Z o Nausicad para quedar 
bien. Sugerencia: Tezuka viste incluso más que 
Miyazaki, y aquí no vale buscar algo raro:es tu carta 
de presentación, y debe ser reconocible. 

Nivel High: Como “fetiches” también puedes 
tener una canción, algún opening popular, por si 
los karaokes. Ha de ser un clásico, como el Tata- 
kae otaking: si no, corres el riesgo de que pase de 
moda. 





F) Actitudes japonesizantes. Recuerda este argu- 
mento: tú estás en esto “porque sientes profun- 
da admiración por la cultura japonesa, de la que 
el manga y el anime son tan sólo un exponente 
más”, Por tanto: 

-Desarrolla un latiguillo. Saluda a los amigos con 
un sonoro ¡ohayo! y 
despídete con un 

¡ittekimasu!, Exclama 

¡kawaiil a cada paso. 

No hace falta saber 

más japonés que 

esto. 

-Simemorizas algún 


Una. obra. de lo. más inn: 
Hen, de Hiroya Oku. Si la 
recomiendas quedarás 
como un señor.Arriba, una 
obra de WataruYoshizumi, 
que también está de moda. 





E 


título, que sea en japonés, y finje no reconocerlo 
si lo oyes en castellano. 

- Busca un “vicio japonés”: el go, el 
sushi, el judo... Con dos semanas de clase, — 
práctica o demostración pública de este “q 
hábito o vicio, bastará para que se te 
recuerde por ello. E 
Nivel High: Busca una novela de / OD 
Kenzaburo Oé, Yukio Mishima o similar, 

y paséala un par de semanas. No hace falta leer- 
la. Peligro: Kazuo Ishiguro, el de Los restos del día, 
es inglés. ¡No te dejes pillar! 





G) Trato social. ¡Felicidades! No hace falta prac- 
ticar,o tener trucos a mano:los otakus tienen licen- 
cia para comportarse de manera extraña, ser 
antisociales o promiscuos, disfrazarse o aparecer 





desnudos, tener reacciones inesperadas o beber 
como cosacos. Hagas lo que hagas, estará bien. 
¡Bienvenido al club! «Yo 
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Otaku: en Japón es un término 

de lo más despectivo, y se refiere 

a la gente que se aísla del exte- 
ER RATO 
del manga, del maquetismo, de los video 
juegos, etc. Podría decirse que son colec- 
cionistas obsesivos que se aíslan de la so- 
ciedad. Pero en occidente alude a los fans 
del manga y anime japonés, sin ninguna 
connotación negativa. 


ARS 

mino bishonen con éste. En ja- 

ponés significa verdura, pero el 
término engloba los mangas que tratan las 
relaciones homosexuales. Su origen son 
los fanzines que, aprovechando la popula- 
ridad de algunas series, daban nuevas ver- 
siones a las relaciones entre sus protago- 
nistas. Ahora se aplica a los mangas 
homosexuales en general. 


Guía de cmpo A 5 








PRÓXIMA INAUGURACIÓN 



















TE PRESENTAMOS UNA NUEVA TIENDA, 
DONDE ENCONTRARÁS: 


Ofertas de todo tipo / Un gran surtido en merchandising 
Libros de ciencia-ficción / Material de cine / Vídeos 
Posters / Rol / Warhammer / Comics (nacionales y de importación) 
Libros de ilustración 


TODO EN 200m' EN EL CENTRO DE VALENCIA 
LA TIENDA QUE QUERÍAS. 
ALGO TOTALMENTE DIFERENTE 
QUE TE SORPRENDERÁ 


Seguimos proporcionándote Y, a partir de septiembre, 


los mejores comics en: un nuevo concepto de tienda en: 
Vis) 
E HA 
C/ Pelayo, 18 (46007) Valencia. C/ Ruzafa, 14 (46004) Valencia. 


LIE TEO E 


AS 


LIE CESE 


a A FRAN DIsINEo 


















NACIONALES, e h C.D, VIDEOS, 
IMPORTACIÓN, ESQRECIOS! LEROS EI 

ANGAS, O Au 
/ í DE DECORACIÓN; | 
pao, PÓSTERS; ETC... 








C/MATIAS 
PERELLO, 25, B 
TEL.-FAX: 

96 395 65 85 
46005 VALENCIA 

















SEVICIO'DE 
VENTA POR 
((0:4:430) 





NUESTROS COMENTARISTAS SON: 


Minami:Colaboradora de Neko // Nuria Peris: Dibujante de El vuelo de Skuhm// Eulália Dolz: Colaboradora de Neko// Kaze 
no kami: Correero de Neko// Annabelle Petit: Correera de Planeta // Brahma: Colaborador de Neko// 


Este mes: KAZE NO TANI NO NAUSICAÁ 





EULALIA DOLZ 






Como en todas las pelis de Ghibli, la animación es 
soberbia, pero lo mejor es que queda 
| eclipsada por una buena historia que es lo 
, realmente importante. Aún así el manga 
es mucho mejor (cabe recordar que la 
peli relata sólo lo que sucede en el pri- 
mer tomo del manga). Por cierto, que 
vaya masacre que se hizo con la edición 
española la peli... 


DBRAHMA 


Nausicad marcó el principio de una nueva 
era en la animación japonesa y fue el 
detonante de la creación del estudio 
3 Ghibli: un clásico que todos debería- 
mos ver. Ya no está a la altura de las 
últimas producciones de Ghibli, y 
como el manga aún no estaba termi- Kaze no tani no Nausicaá (Top Crush, 
nado y el final es un tanto forzado, Tokuma Shoten) 
quizás no sea una película perfecta. Película estrenada en 1984, creada por el que 
luego sería el Estudio Ghibli. Es todo un clá- 
sico del anime. 


4 Es impresionante ver la calidad de animación 
SS, que consiguieron en el 84, porque le da 

patadas a otras producciones más actua- 
les. Lo malo es que el manga va más allá, y 














¡Putamadre! 


e, 


e, 
aaa 


) | 'elfinal es un tanto precipitado. Pero no es "== 
z de extrañar que Nausicaá siga teniendo 
un puesto de honor entre los diez perso- 
najes más queridos en Japón. 











e, 
a 





ANNADELLE PETIT 


Magnífica. En mi opinión tiene al 
mejor personaje femenino de 

Hayao. Teniendo en cuenta que las 

chicas Miyazaki son siempre increíbles 

/ - es decir mucho. Por lo demás simple- 

mente perfecta, tanto de historia, como 

de animación, diseños, pero por encima 

de todo es una película con alma... 










Kaze no tani no Nausicáa, 19840 Top Crush, Tokuma Shoten 
SA 














































































“ 
...Y también: SHOJO KAKUMEI UT ENA E 
9 E 
El y] 
$ ANA MARIA ME CTI + 
3 
$5 tena es una serie de adolescentes escolares, Tenía un mono impresionante por verla, porque < 
El ambiente pseudo revolucionario, intrascen- 1) los diseños son de esos que enamoran; pero Z8 
3 dente mascota, combates absurdos y un ¡| cuando por fin pude echarle el guante fue Pos 
2 montón de animación repetida. En lo E horrible. ¡¡Qué animación más penosa!! od 
á positivo, un opening pegadizo, y un raro yy Y en general, de lo más raro y pedante, 
E tono bishojo o bi-algo Si ves el episodio con la sensación de que los creadores van 
5 uno, querrás ver el último para saber de guays ante el público, todo lleno de sim- 
É cómo acaba, pero sin pasar por los de 2) bolismos extraños. Más adelante el guión 
g enmedio. DJ mejora mucho, pero aún así... 
á 7) 
2 pr] 
é . E 
¿ E PETIT y NÚRIA PERIS É 
3 El 
Pa] Mmmmm, difícil opinar. He visto pocos | =, Es una serie de lo más excéntrica y rara: E] 
ÉS Shojo kakumei Utena capítulos, y lo que he visto me parece y usan símbolos occidentales (príncipes azu- gg 
ES a (TX ER decepcionante. La historia va a trompi- / les, hadas madrinas), una puesta en escena 
¿ pS al k ás A cones, la animación es pobre, mediocre, — > llena de metáforas crípticas, y muchos per- 
3 A = pr pisodios emitida e / y los personajes apenas si tienen algo de sonajes de doble lectura. Hay altibajos en 
E Japón en . Está basada en un manga de 5 ES | carisma visual y poco más. Supongo que la animación y un montón de escenas rea- 
3 |] tomos de Chiho Saito. Hay una película en pre- “BD tendría que haber visto toda la serie para *= provechadas. El opening funciona muy bien, — “2 
$ paración. que mi opinión fuera fiable, pero a día de por decir algo bueno. No hay término E 
4 hoy me parece una serie más bien floja. medio: o te gusta o no. eo 
= 
=s 





DIO Herri 


0 ANIMACIÓN 


Los grandes desconohi 


¡DA un tiempo a esta parte parece que la competencia entre los grandes 
estudios de animación es aún más encarnizada. Con la llegada de los PS 
canales de pago y su emisión de animes de bandera (como Brain Powerd o Nazca), 


la competencia es brutal. Otros estudios tiene una fama reconocida y no entran $ 


tan de lleno en la polémica, como la Nippon animation (la de Heidi), cuya polí- 

tica es producir series para todos los públicos.Así que en este artículo quere- 
mos informaros un poquito más de los estudios que*cuentan” en esto del anime, $ 
y sus series más emblemáticas y sus colaboradores estrella. Allá vamos. e] 


BA 


En el Neko 37 ya hablamos de este estu- 

1] dio,conocido fuera de las fronteras japo- 
nesas por Tenchi Muyo! y El Hazard. Sus 
otras producciones son Bubblegum Cri- 

I| sis, otro clásico del género, Armitage ll 
o Ah!My goddess!, otro de los animes de 
renombre. Tampoco vamos 

A aextendernos mucho 
FA vo con ellos, pero es 
; ¡y A un estudio a 

( A tener muy en 

A cuenta, ya que 

Manga Films 


E y, y e. suele recurrir 
Pp— mucho a su 
en (al de 
SY 9 Pioneer, para enten- 
dernos) a la hora 


de buscar nue- 
| vos anime. Sin ir más lejos, 
Il El Hakkenden también es 


Fue fundada en 1976 

para la creación de 

Alps no shojo no Heidi, 

y desde entonces se 

ha creado un nombre 

en la industria. En gene- 

ral sus historias son para /A 

toda la familia, y sienten debili- 

dad por la literatura juvenil,como queda mani- 
fiesto en Las montañas de Ana, Mujercitas, La 
familia Robinson y muchas obras más. En sus 


i estudios se conocieron y formaron los inte- 


grantes de Studio Ghibli, y hay series (como Sho- 

nen mirai Conan, Ana de las Tejas Verdes o Meitantei 

Holmes), y que son enteramente suyas. Es, quizás, el estu- 

dio que más producciones ha vendido al extranjero, y 

España no ha quedado fuera: por nuestras pantallas ha 
pasado más de un tercio de sus producciones. Una 
cifra nada desdeñable 





Fue fundado en 1972 para la creación de una serie 
titulada Hazedon, pero desde entonces no 
han parado, y son los creadores de algu- 
nos de los animes más queridos por los 
aficionados. Entre sus trabajos encontra- 
mos La Rosa de Versalles, Robot 
Carnival, Manic manic, Memories -la 
trilogía de cortos de Katsuhiro 

Otomo-, Urusei Yatsura, Yawara!, 4 

The cockpit, y todas las adapta- € 

ciones al anime de las obras de 

Clamp, desde Tokyo Babylon a la 
nueva serie de Card 
Captor Sakura, pasan- 
do por la película de X 
o los Clamp in Wonder- 
land. Entre sus últi- 
mos trabajos 
tenemos el Per- 
fect Blue de 
Satoshi Kon o el anime de Trigun. 
Una de cal y otra de arena, porque no sólo colaboran con algunos de los autores 

más prestigiosos, sino que han hecho casi de todo. e 


RG Veda, 19970Clamp, Shinshokan 


Esta productora fue fundada en 1993, y se dedica a 
. las películas; de momento ya cuenta con 
) un par de producciones de mucho 
renombre,como The Ghost in the 
Shell y Patlabor 2.Poco podemos 


los productos de esta casa. Exacto, viven de las produccio- 
nes y adaptaciones de 
la obra del genial Osamu 
Tezuka. En su haber 


| 4 
tienen series de lo más Ñ decir de ella de momento, pero lo 


míticas, como Ribon no kishin (La EE que es seguro es que, con estas pelí- 
princesa caballero,o Chopi y la prin- eb culas a sus espaldas, el prestigio lo tienen ase- 
cesa), Astroboy, Jungle Taitei, Black gurado. Y 

Jack, etc. (seguro que habéis pilla- 

do la idea). Es, con mucho, uno 

de los estudios más prestigiosos 


quistado muchos corazoncitos 
con Fushigi no umi no Nadia (El 
misterio de la piedra azul), que fue 
emitida por Tele 5 y que fue 
grabada por 
muchos fans a además del anime 
pesar del P se dedican al lucra- 
caprichoso tivo negocio del 
horario.Antes de eso, Gainax, una software y demás 
empresa fundada por aficionados al pijadas informáticas. 
medio, se entrampó con Wings of Hon- Entre sus colaborado- 
neamise (Royal Space Force),en la que invirtieron millo- res famosos están Yos- 
nes de yenes y fue casi un fracaso total.Antes de cerrarse  hiyuki Sadamoto y  Fushiginoumino Nadia 199001 AKEPTOJO,KORAD 
decidieron por un anime autobiográfico como canto de cisne, HideakiAnno, pero también han trabajado con Kenichi Sonoda (el 
pero en contra de todas las previsiones, su Otaku no Video diseñador de Otaku no Video y creador de la mascota de la empre- 
fue la revelación de la temporada y les sacó las castañas sa) y Haruiko Mikimoto, el diseñador de Gunbuster. Tras Evangelion, 
del fuego de tal modo que ahora, varios años después, su último proyecto es la adaptación de un shojo de lo más típi- 
pueden permitirse hacer lo que les dé la gana, ya que 


Shin seiki Evangel 





Les sobra presentación. Se considera que su primer trabajo fue Kaze 
noTani no Nausicad, pero la verdad es que, gracias al tre- 
mendo éxito de esta película, que produjeron junto 
a Tokuma, lograron la fama y el capital nece- 

sario para fundar el estudio. Sus cabecillas 

visibles son (más bien eran) Hayao Miya- 

zaki e lsao Takahata, pero tras ellos estaba, N comentadísima 

entre otros, Yoshifumi Kondo. Sus produc- Mononoke Hime, ha 

ciones suelen ser inmediatos éxitos de taqui- = LY rotolos rankings de taquilla en Japón 
lla, y dos de ellas = y otros países asiáticos. Parece que 
(Pompoko y Mononoke Miyazaki se ha retirado del estrés que le 
Hime), han sido las produce ese trabajo y ha fundado el Senior 
películas elegidas para Studio Ghibli, para producciones más tran- 
representar a Japón  quilitas, dejando el estudio'“madre” en las com- 
en los Oscars de la petentes manos de Takahata. o 
Academia de Holly- 
wood.Una de las múl- 
tiples razones para su 
éxito, aparte de su 
cuidadísima produc- 
ción, es el sentimien- 
to que logran impri- 
mir en su trabajo. Su 
último film, la archi- 


ERROT— OBEES 


/ 


Esta compañía fue fundada en 1979, y en estos casi 20 años han 
creado algunas de las series más populares de todos los tiempos. 
Son los responsables de Kimagure Orange Road, Yu Yu Hakusho, 
y J Creami Mami o Fushigi Yuugi. Sus producciones suelen ser series de 
f 
AÑ 


televisión de presupuesto variable, pero cuentan con un buen equi- 
po de profesionales que lo han convertido en uno de los más fia- “Fushigi Yugi, 
bles a la hora de que un anime tenga un buen índice de audiencia. lo 199585TX%,, Pierror 


[Creamy Mami, 19 


Otro de los clásicos.Ya sólo 
con la producción de Gun- 
dam han pasado a la his- 
toria otaku. Pero ade- 
más también es la 
AN responsable de 
otros animes famo- 
sos, como Dirty Pair, 
OS) City Hunter o Patla- — Tenku no Escaflowne, 1996CSunrise 
7” bor. Uno de sus últimos éxitos fue cen tener predilec- Brain Powered, 19980Sunrise 
Tenku no Escaflowne, y de la última tempo- ción por los animes de mechas, pero en mi opinión tienen un 
rada Cowboy Beebop y la serie revelación, — sentido de lo comercial de lo más desarrollado y le dan al públi- 
Brain Powerd. Entre sus colaboradores 
habituales, los que estaban en 
plantilla de aquella manera, 
Sy el más destacado es Shoji 
Kawamori,uno de los dise- 
ñadores de Macross. Pare- 








Junto a la Nippon Animation, es la 
productora que más se decanta 
por los animes lights. Entre sus 
obras encontramos a La abeja 
Hatchi, Sushi, Zillion, Gatchman 


¡ (Comando G, vamos), Starzan O  Minajiko Hatchi, 19890 Tatsunoko 


Chicho Terremoto. Hojeando sus producciones encontramos una di- 
ferencia respecto a la Nippon: sus animes suelen gastar más mala 


leche y ser más absurdos (¿habéis visto Starzan y Chicho Terremoto? 


Almas gemelas), aunque tam- 
bién tienen algún que otro 
producto más serio, como 
Macross o Evangelion. Que 
sí, que la idea original es de 
Gainax, pero por lo visto  / 
Tatsunoko también 
puso su granito de 44 
arena... o de yenes. 

e 


Es una de las más veteranas, fundada en 1956. Es la pro- 
ductora del fenómeno de masas por excelencia, es 
decir, de Dragon Ball. Pero no se limitan a eso, sino 
que también son los responsables de la otra adapta- 
ción de la obra de Toriyama (es decir, las dos versio- 
nes de Dr. Slump) y de las películas y OVAs que gene- 
raron. Entre sus últimos trabajos destaca el anime de 
Kindaichi Shonen no jikenbo, las historias de otro 
detective adolescente, el competidor 
directo de Conan 
Edogawa. 


Slump, 19920CX Toei Doga 


Podríamos decir que es una subdivisión de Productions IG dedicada exclu- 
sivamente a las OVAs y películas. Lleva poco en el mercado, desde 1995, 
¡| pero de momento ya ha creado hits tan importantes como Blue Seed o Nade- 
E] sico, una de las series revelación 
de la última temporada y que les 
funciona que da gusto. 


TX, NAS 


Blue Seed, 19940 


Nos hemos deja- | 
do muchos estudios | 
en el tintero, y otros 
que mayoritariamen- 
te aportan dinero * 
(como Bandai), pero 
por limitaciones de 
espacio hemos teni- 
do que dedicarnos a 
los más importan- 
tes. Quizás algún día, 
sinos lo pedís,poda- 
mos hacer un buen 

repaso a los queno 
hemos podido * 
mencionar. 






















E: artículo no pretende ser una mera sinopsis de Mononoke Hime. En él encontrareis una verdadera guía sobre cómo 

ver la película. Quién es quién, qué motivaciones tiene, curiosidades, ariécdotas, merchandising... de todo un poco. Si aún no habéis (3 
visto la película, os recomiendo que no sigáis mucho más allá de hassínopsis introductoria. Si ya la habéis visto espero que este artículo os E " 
permita comprender los puntos oscuros del film. Quiero recordar que algunos de los datos á 

son valoraciones personales, puesto que Miyazaki aún no se ha pronunciado respecto a 
todas las incógnitas del argumento. Compren su ticket y pasen y vean el mayor espectacu- 
lo del mundo de la animación. Con ustedes: ¡MONONOKE HIME! 


















ción de acero nece- 

sita muchísima 

madera para man- 
margen de la sociedad. Sus 5 tener ardiendo la 
rrumpidos por el ataque d ¡ A fundición, y para ello 
heredero del “trono” de la 151 er nte y para conseguir tl 
que cause daños, pero en el 





Eboshi está a 
sando el bosgu 













del clá» 
a muy 


LOS ORÍGENES: autre 

TY la besuallamade Monono: 
Allá por 1995zel estudio Ghibli comenzó 4, sencilla ser defmorado Emeombate, un sar 
rida de un menor cón forma de ga! 
OS 


















en la gua- 





A AI 











inactividdd, Hayao Miyazak 





das de un nuevo proy: 














prometía alcanzar cotas de cal 







tas antes. A lo largo de casi do 
A A MN 
por casi tada la plantilla del,.estudio (unas 90 personas);rec 
Japón de norte asur tomando fotografías, se hundió en los libros de 
historia, desenpalvó los ordenadores, afinó los instrumentos y hoa!- 
oque muchos consideran su ópera pra Mono- 
eta Princesa Monstruo. 

ES ud 
e a principios de la decada de losB0. En aques 
ente de Hayao Miyazaki empezabaa forjar loque supon- 
mundo de la añinación: Quería crear un 
el medio quew: 
de expresión, que m 
A 
nerando, Se barajaron varjos 











mentedio a | 







ienzos de Mi 









concreram 


























arte 







ly dedica 
y dedica 





s:cad y Monono- 
rasCómentarlas. “e 











Mononoke Hiñe 








Mononoke Hime 


LOS PERSONAJES: 


Son:muchos los personajes queaparecen en la película, asi que 
sólo trataremos los principales. 


'ASHITAKA. Heredero del liderazgo de la última tribu Emis- 
hi (antiguos habitantes del Japón).Al matar a Naganogami fue 
contaminado por la maldición de los Mononoke, y tuvo que 
abandonar su pueblo en un viaje sin retorno en busca de res- 
puestas.Se encuentra en el punto intermedio entre los huma- 
nos y los Mononoke, y no acaba por decantarse hacia ningún 
lado a lo largo de la película. 


SAN. Abandonada por sus padres cuando éstos huían de las 
fauces de Moro, fue adoptada por la loba y vive entre los lobos 
del clan Moro desde entonces. No se considera humana, y su 
odio visceral hacia Eboshi y lo que ella representa la llevarán 
a atacar a los humanos con todo lo que tiene. 


o 
EBOSHI. Misteriosa mujer de orígenes nobles que ha con- 
seguido el favor del emperador para establecerse en el bos- 
que del Shishigami y crear una comunidad en torno al Tatara- 
ba, donde acoge a los deshedados de la socie- 
dad:prostitutas, ladrones, leprosos...dándoles un 

trabajo y vida dignas y tratando a todos por igual. 

Es el contrapunto de San. Desea conquistar el bos- 

que y para ello barrerá a los Mononoke y a todo 

aquel que se interponga en su camino. 


————— 
JIKO BOU. Cazador de élite del emperador y 
líder de los cazadores.Tiene la misión de conse- 
guir la cabeza del Shishigami a toda costa, y para 


LA. 


PREGUNTAS EINCOGNITAS DE LA 
PELICULA: 


¿Qué es UN MONONOKE? 
' Un Mononoke esiuna figura mitológica japonesa que Fepne» 
| senta la manifestación de un espíritu de la natúfleza ya 
E TS 
noke Hime los mononoke son antiguos diosés animales, 
En otras peliculas de Miyazaki también aparecían mono- 
nokes como el Gatobús o Tororo. 
; ¿QUÉ ES EL SHISHIGAMI? 
Shishi gami (o Shishi Kami) tiene.dos traducciones literales:DiosAni- 
mal o Dios Ciervo.Ambas hacen referencia a su apariencia física. En 
realidad es un dios animal que controla el ciclo de la vida y de la 
muerte. Es caprichoso y no entiende de sentimientos.Algunos dicen 
que se limita a guiarse porel destino de los seres vivos, y da y quita 
la vida según se esté o no predestinado a seguir viviendo. Renace 
cada luna llena, y sigue el ciclo lunar.de yida y muerte. Por ta noche 
toma la forma de un gigante translúcido llamado Didarabochi. Se dice 
que si la luz le alcanzara en ese estado, moriría. Existe la leyenda. de 
que su cabeza otorga la vida eterna y que su sangre cura las enfer- 
medades. 





¿Que son Los KoDAMA? 

Los Kodama son esos espiritus del bosque translúcidos 
y: y cabezones. Representan los espiritus de Jos árboles, 
y son un indicativo de que un bosque permanece puro. 

¿QUÉ ES UN TATARIGAMI? 
y  Tatari gami (o Tatari no Kami) significa literalmente 
I “dios maldito”, o maldición divina. Cuando un mono- 
noke es arrastrado por sentimientos de ira y venganza, 
pierde totalmente el cohtrol de si mismo, su cuerpo cam- 
bia y es consumido por la rabia hasta que acaba con el 
origen de su ira. Naganokami es el tatarigami que mal- 





ello no dudará en trabajar como una 
especie de agente doble en las filas de 
Eboshi. Está agradecido a Ashitaka, pues 
éste le salvó (inconscientemente) la vida. 


MORO. Mononoke en forma de loba 
gigantesca de dos colas, líder del clan 
Moro, Es la madre adoptiva de San, 

a quien protegerá a costa de su 
propia vida.Es racional y no se deja 
llevar por los sentimientos.Analiza 

la situación y sabe en qué momen- 

to actuar. 


OKKOTONUSHI.Gigantesco 
mononoke en forma de jabalí blan= 
co. Tiene cerca de 500 años de 
edad y es el líder de los jabalíes sal- 
vajes. Al contrario que Moro, es 
más instintivo que racional, y su 
única idea es aca! n loshuma- 
nos a cualquier prec 


SHISHIGAMI. 

Dios primigenio 

del bosque a quien veneran y protegen los 
Mononoke. Durante la noche se presenta en 
forma de gigante translúcido, el Didarabochi. 
Durante el día toma la forma de un ciervo dora- 
do con cara humanoide. Tiene el poder de 
otorgar la vida y la muerte,de controlar el ciclo 
de la vida. 
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dijo a Ashitaka cuando éste le mató. Se había convertido en Tatari- 
gami tras ser herido por Eboshi. 
¿POR QUÉ DOTA DE PODERES A 
ASHITAKA LA MALDICIÓN DEL MONONOKE? 
Cuando Ashitaka acaba con Naganokami se ve “contagiado” por la 
maldición del Tatarigami. Los mónonokeson dioses, y se supone que 
al recibir la maldición Ashitaka 
adquiere parte de esa naturale- AN 
za divina. La maldición se extien- 1 
de y se vuelve más poderosa a 
medida que Ashitaka se deja lle- 
var por la rabia y el odio (cuan- 
do mata al primer samuraise da 
cuenta de que la herida ha cre- 
cido). 
¿QUÉ SIGNIFICADO TIENE QUE 
ASHITAKA SE CORTE EL PELO? 
En el Japón feudal cortarse el pelo significaba abandonar la vida. A 
los. ojos de los demás esa persona estaba muerta y ya no existía. 
SNS 
se embarcaban en misiones sui- 
cidas de las que sabían que no 
volverían jamás.Al estar maldi- 
to, Ashitaka decide abandonar- 
lo todo y buscar respuestas. De 
hecho, en el pueblo de Ashitaka 
es tabú despedirse de un hom- 
bre que ya lo ha abandonado 
todo. Por eso Ashitaka le dice a 
Kaya que la castigarán por haber 
salido a despedirle. 
¿QUÉ RELACIÓN TIENE KAYA CON ASHITAKA? 
ERAS 


€ tee 
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Y SUS MOTIVACIONES: 
Existen cuatro bandos principales. Cada 


uno tiene una misión y una serie de moti- 
vaciones para cumplirla. 


EBOSHIYTATARABA Losrefinados 

modales de Eboshi y su cultura hacen 

suponer que es de clase noble. El empe- 

rador le encargó la misión de asentar- 

se en el bosque del Shishigami y conse- 

guir para él su cabeza, de la cual se dice 
que otorga la inmortalidad. Para facilitarle la tarea le fueron cedi- 
das tropas de Ishibiya (rudimentarias armas de fuego). Eboshi hizo 
lo convenido: montó un asentamiento en pleno bosque y mantuvo 
la posición con la fuerza de las.armas. Pero poco a poco el poder 
de Tataraba empieza a crecer con lo que entran en conflicto con 
los Mononoke del bosque y el Shogun de la zona, Eboshi tiene sus 
propios planes: desea crear una nación para los desheredados de 
la sociedad: mujeres vendidas a prostíbulos, leprosos, vagabundos, 
campesinos sin tierras... en su fundición todos tienen un lugar e 
igualdad de posibilidades. Pero para ello debe conquistar el bosque 
del Shishigami, talar árboles para conseguir carbón para la fundi- 
ción, ganar tierras de cultivo y ampliar sus territorios. Los mono- 
noke se opondrán a ella para salvar su bosque, y el Shogun inten- 
tará frenar sus ambiciones expansionistas.Eboshi tiene también sus 
propios planes para con la cabeza del Shishigami: desea conseguir- 
la para curar a los enfermos de su pueblo. 


AA A. 
LOS MONONOKE. Aunque la finalidad de todos ellos es la 
expulsión de los humanos y la defensa del bosque, cada uno tiene 
una forma de actuar diferente. El clan Moro de los lobos de mon- 
Ñ ya 377 

do. Pese a aparecer sólo un par de minutos, es el personaje más queri- 
do en Japón. En la película llama 
“Anisama" (hermano) aAshitaka, 
pero su relación va mucho más allá. 
Ese apelativo es una muestra de res- 
peto hacia un mayor y futuro líder 
de su pueblo. Ashitaka y. Kaya 
están enamorados, y posiblemen- 
te prometidos. Cuando Ashitaka 
parte, Kaya y él no volverán a 
verse, 

¿QUÉ SIGNIFICA LA DAGA QUE KAYA LE REGALA A ASHITAKA? 
RAS A ES 
de los Emishi simboliza el amor eterno. Por eso es muy importante la 
escena en la que Ashitaka le entrega esa misma daga a San como mues- 
tra de sus sentimientos. Algunos dicen que es un acto frio e insensible 
para con Kaya, pero hay que tener en cuenta que Ashitaka no volverá 
jamás a su pueblo. 

¿POR QUÉ EMPRENDE ASHITAKA SU VIAJE? 
Ashitaka sabe que está muerto, que su enfermedad no tiene curación. 
NR AS ESE 
intentar entender lo que le ocurre antes de morir. 
¿QUÉ ES LA CHARCA DEL SHISHIGAMI? 

Es el corazón del bosque, la parte más antigua del bosque primigenio, 
morada de los árboles más antiguos y lugar escogido por el Shishigami 
para realizar su transformación de 
Didarabochi a Shishigami.Las aguas 
del lago son curativas y revitali- 
zantes. 

¿Por QUÉ ADOPTÓ MORO A San? 
Es la vieja historia del libro de la 
selva. Moro intentaba matar a los 
padres de San y éstos abandona- 








taña realiza ataques preparados y puntuales 
con la finalidad última de acabar con Eboshi. 
Los jabalíes salvajes, al mando de Okkotonus- 
hi, tienen el lema “humano bueno, humano 
muerto”. Son impulsivos, vengativos y poco 
racionales; quieren acabar con los humanos en 
una guerra total en la que venza el más fuerte. 
Para ello han reunido hordas de jabalíes de 
todo el país, y se preparan para la batalla defi- 
nitiva. Tienen un cierto recelo al clan Moro, 
pues piensan que el hecho de que San sea 
humana condiciona sus actos. Existe un tercer 
bando formado por los orangutanes de mon- 
taña. Salen por la noche y replantan las. zonas 
devastadas por Eboshi con la idea de repoblar 
el bosque. 


| 
LOS SAMURÁIS. Son las tropas del Sho- 
gun. Desean conquistar los territorios de 
Eboshi para mayor gloria de su señor, y utiliza- 
rán cualquier tipo de artimaña para engañar a 
los defensores de Tataraba y conseguir si 
cometido, 


€ 
JIKO BOU” Y LOS CAZADORES. Jiko 

Bou es un cazador de élite del emperador: 

Tiene como misión conseguir la cabeza del 

Shishigami. Es el lider y organizador de las tro- 

pas Ishibiya y de los exploradores Zaibashiri. 

El problema es que también es miembro de 

una misteriosa organización llamada Shishou Ren, y no acaba de 
explicarse para quién trabaja realmente. 





ron al bebé en su huida. Moro decidió adoptarla, y desde ese momen- 
to se convirtió en la madre de San quien,a todos los 
efectos, se considera una loba. 

¿REALMENTE MUERE EL SHISHIGAMI CUANDO 
LE ALCANZA EL SOL AL FINAL DE LA PELÍCULA? 
Dudo mucho que un dios que controla la vida y la 
A NS 
ce un nuevo ciclo de vida en la siguiente luna nueva. 
¿Por qué Esoshi SÓLO USA 
LEPROSOS PARA CONSTRUIR LAS ISIBIYA? 
Esto es una contradicción. Los leprosos son las per- 
sonas menos indicadas para realizar trabajos manua- 
les a causa de su enfermedad, pero también es cierto que en esa época 
la fabricación de armas de fuego era un secreto de estado y, ¿quién mejor 
para guardarlo que un leproso a quien nadie en su sano juicio se acer- 

caría? 





¿Qué son Los SHoujou? 
La traducción exacta de Shoujou es “orangután”, Sin $ 
embargo, en la película los orangutanes tienen una forma 
similar a la de un gorila, y cuando Eboshi les ataca por 
la noche, otra en la que aparecen como una especie 
de araña de cuatro patas. Los Shoujou provienen de 
un animal mitológico chino del que se decía que era 
muy aficionado a la bebida y tenía el perlo rojo. 
¿QuÉ Es YakKERU? 

La fiel montura de Ashitaka es un animal inventado 
por Miyazaki. Es una mezcla entre un yak y un ciervo.Su especie se llama 
Akashishi (ciervo rojo) y ya apareció en otro manga de Miyazaki :El viaje 
de Shuna. 

¿QUÉ LE OCURRE AL SHISHIGAMI CUANDO LE DECAPITAN? 
Intenta buscar desesperadamente su cabeza. Pero eso consume muchí- 
simas energías, y utiliza la de la naturaleza que le rodea, acabando con 
los árboles (por eso mueren los Kodamas) y con la gente que le toca. 


Mononoke Hime 











La película tiene lugar en laseraMuro 
machi (1372 -1596), período caracte- 
rizado'por la pérdida de poder-del 
emperador y el alzamiento de los seño- 
res feudales, los Shogun, como nuevos 
líderes del país. Las clases sociales de 
los campesinos, samuráis y nobles aún 
ho“estaban muy marcadas, y la mujer 
aún conservaba gran parte de sus dere- 
chos y libertades. En esa época, la rela- 
ción del japonés con la naturaleza dio 
un giro drástico: de ser un mero'espec» 
tador, el hombre pasó a controlar la 
naturaleza. La minería empezo apopu- 
larizarse, y las fundiciones de aceho 
Tatara-ba (Tatara es un tipo de filélle 
qué se impulsaba con los pies) se émpe- 
zaron a extender por todo el país. Las 
acerías necesitaban de gran cámtidad de 
carbón, así como de piedras de hierro, 
con lo que los bosques empezarión a desa- 
parecer. 
¡Aunque fueron los portuglleses los que 
introdujeron las armas de fbego en.-1543, 
enJapón ya existían rudimentarias armas, 
llamadas Ishibiya y queléran importadas 
desde China. 
El pueblo de Ashitaka eS una licencia narra- 
tiva de Miyazaki LosEmishi (bárbaros) eran 
los primitivos habitantes de la isla de Hon- 


ITEZTT y ) MONONOKE 


Miyazaki siempre ha estado muy metido 
en la lucha por los derechos. Y si nos damos 
cuenta es una constante en casi todas sus 
peliculas, Nausicad contaba la rebelión de 
la naturaléza contra el hombre en un 
intento de autopyrificación y preservación; 
la isla de Laputo se convierte en un ver- 
gel lleno de vida en cuanto los hombres 
desaparecen: NA 
4d naturaleza, a la vida rural y a la pres 
ción del entorno; On Your Markimue: 
la destrucción de un supuesto holocausto nuelear... y así una detrás 
de otra.Para Hayao, el hombre no es mucho más importante que 
los animales. Es otra pieza del entorno, del mundo eh el que vivi- 
mos. Precisamente porque somos racionales y tenemos la capa- 
cidad de decidir entre lo que es bueno Y loque es malo, debe- 
mos integrarnos en la naturaleza, respetarla y vivir con ella en 





MONONOKE HIME EN NÚMEROS 


Mononoke Hime, con un presupues- 
to de 2.400 millones de yenes, es la 
película de animación más cara de 
la historia. Utiliza cerca de 144.000 
acetatos, y recaudó la friolera de 
18.650 millones de Yens ¡¡solo en 


Japón!!!.Sus 13,5 millones de espec- 
tadores la convirtieron en la película 
más vista en la historia del cine en 


shu, y fueron literal- 

mente exterminados 

por el primer Shogun, 

allá por el siglo VIII. 

Monbnoke Hime refleja la 

pasión que tiene Miya- 

Zaki por la defensade la 

Maturaleza: Japón es un 

país muy montañoso. 

Por ello Ja mayor parte 

de los nucleos urbanos 

se Eñtuentran en. la 

costa.El.centro del país 

fue hasta hace pocos 

años.Una zona de bos- 

ques milemafios de una gran riqueza náttlral. Aunque el avance 

de la.civilización es imparable, aún quedán parques naturales que 

consehvan Métazos de esos bosques primigenios. La jdea de los [M 

mononoke parte de esos espiritus animales que supuestamente | 

moraban los densos bosques del interior ide Japón. Para captar 

la esencia dela película, el. equipo de realización del estudio Ghi- 

bli se desplazó a 105 parques:naturales de Shirakami y de Yakus= 

hima y al distrito de Okulzumo;La isla de YakUshima está al suros 4 

este-de Japón, a un0s, !.000 km de Tokyo, Tiene 130 km de largo | 

y está completamente cubierta de bosques de tedros y laureles. | 
eron los escenarios pará el pueblo de Ashitaka. Para 

los escenarios cercanosal Tataraba y el bosque del Shishigami se 

escogieron los bosques del parque nacional de Shirakami.Se ha 

calculado la edad de estebOs$que en cerca de 8.000 años.El cedro 

de la charca del Shishigami existe realmente.Es un árbol de cerca 

de 2.000 años llamado Jomon-sugi (aunque algunos biólogos | 

creen que tiene cerca de ¡¡7,200!!), Su diámetro es de cerca de. | 

5 metros y tiene una altura de 25'metros. 











armonía. Como he dicho antes, Miyazaki incluye pequeñas alu- 4 
siones a estos ideales en cada una de sus películas. Sin embargo, | 
desde Nausicad no había expuesto el tema de una forma tan PS 
cisa y abierta. Y ahora, con Mononoke Hime ha. conseguido crear. 
una nueya Nausicad de los 90, una película en la que ha puesto 
todos los medios que tenía a su alcance. Si limpiamos el argu- 
mento de Mononoke de historias personales y nos quedamos sola- 
mente con el trasfondo,se resume en una frase: "El hombre debe 
aprender a convivir con la naturaleza. y ño Sólo a utilizarla para 
sus propios fines sin pensar en las Consecuencias”. 
En la película, el bosque aún tiene un tipo de defensa, encarñado | 
£D E ,que luchan para preservar su hábitat. En la vida 
defensa posible es ESAS | 
a. la concienciacion q; 'gente. Incluso Eboshi renun- 
cia al final de todo a seguir” planes. Llega un momento en 
el que se da cuen: 


e E vivir.en armonía-con el bos- ¿ 
que. Esa es la moraleja q Inoke intenta explicarnos: la natu- 
raleza y los humanos no tienen que luchar, deben coexistir y bene 
ficiarse los nOs de los otros. 


— 


Japón, rompiendo un récord que ostentaba E.T. desde hacía 15 
años (aunque ya ha sido superada por Titanic). Su éxito llegó a 
tal punto que fue la película seleccionada por Japón para presentarse 
alos oscars, aunque lamentablemente no acabó entre las nomi- 
nadas. Mononoke Hime es la primera película del estudio que hace 
un uso más o menos serio de los gráficos generados por orde- 
nador.El estudio cuenta con tres estaciones Silicon Graphics que 
han servido para generar los 15 minutos de animación infográ- 
fica que tiene el film. Los derechos de la película han sido adqui- 
ridos por la Disney, quien ha anunciado recientemente que será 
distribuida en cines de EE.UU en abril de 1999. 
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S; duda, uno de los mayores atractivos de los Salones son, aparte de 
comprar material vario, los diversos actos, y en especial las proyec- 
ciones. Es, para la mayor parte de los otakus, la única oportunidad de 
ver algún anime que, de otro modo, les resultaría imposible de conse- 
guir. Además, pueden juzgar por ellos mismos animes de los que llevan 
oyendo hablar desde hace tiempo, y por lo menos quitarse la espinita. Y 


VIERNES. 10:15 

Este bloque será el que abrirá el programa de pro- 
yecciones de este Salón del Manga. Bajo este títu- 
lo se engloban aquellos animes que pasaron por 





nuesti 
guardamos muy buenos recuerdos. En primer 
lugar tendremos capítulos de Hola Sandybel, una 
serie de la Toei de 1981 que narra la historia de 
una chica, periodista de voca- 
ción, que iba en busca de su 
madre, víctima de un naufragio 
y amnésica desde entonces, 
una serie shojo que fue emiti- 
da un par de veces por el 
Canal +.A continuación ten- 
dremos a 






























VIERNES. 13:15 
Mimi o sumaseba-Whisper of the heart se proyec- 
tará en este espacio-homenaje a su director, 


Homenaje a Yoshifumi Kondo ener. 


recientemente fallecido, Mimi o sumaseba fue su 
mejor obra, y con el particular sello del Studio 
Ghibli es el contrapunto perfecto para la otra pelí- 
cula del estudio que se proyectará. Es una histo- 





que muchos 
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Tenku senki Shulato, | 9890 Tatsunoko 






La familia Robin- 
son, una serie clásica de la Nippon anima- 
tion basada en la novela Los Robinsones sui- 
zos:la lucha por la supervivencia de una fami- 
lia que naufraga y acaba en una isla desierta. 
Es una de esas series para todos los públi- 
cos que seguro recordáis. Otro clásico es 
El capitán Harlock, basado en el manga de 
Leiji Matsumoto y producida en 1978. 
Durante estos 48 capítulos todos pudimos 
introducirnos en el particular universo de este 
autor, y que vamos a tener la oportunidad de vol- 
ver a ver en este Salón.Y aún nos quedan dos series. 
Una de ellas es Dos fuera de serie (Attacker you!), 
que seguro que recordáis bajo otro título; Juana 
y Sergio. Sí, es aquella serie de voleibol 
protagonizada por una chica pelirroja 
que estaba enamorada de un compo- 
nente del equipo masculino y decidida a 
superarse. Y la última no hace tanto que la 
emitieron por televisión, y hace muy poco 


ria tierna y costumbrista, el 
paso de la niñez a la madurez 
de la joven protagonista. Si 

queréis 


la magia 
de Ghibli,no podéis perderos 
esta película. A continuación 
se emitirá Tenku no Escaflow- 
ne y un pase sorpresa. We 


por Annabel Espada 


para que vayáis bien informados a este Salón, aparte de diseccionar Mo- 
nonoke Hime para que le saquéis todo el jugo posible, os vamos a contar 
qué animes váis a ver en este Salón. Y los que no podáis venir ya sabéis, 
estos animes no son difíciles de conseguir, y tal vez os animéis a haceros 
con ellos... u os suenen si por alguna de esas casualidades de la vida aca- 
ban en las pantallas de nuestros televisores. 






























que hablamos de ella: es 
Tenku senki Shulato, un == 
anime de 43 episodiosen — 
plan fantasía heroica 
emitida por Antena 
3.Una buena selec- 
ción para que los 
otakus más cre- 
ciditos podamos 

recordar viejos 

tiempos. e 





Martian Successor Nadesico, 19960 Xebec, Nadesico Seisakuñinkai 










SABADO. 10:15 audiencia y habien- 


Para empezar bien el día, habrá una selección de dogenerado un par 

todos esos animes de los que los fans habéis oido de películas. Otra 

hablar y que tenéis tantas y tantas ganas de ver. — serie que rompe es 

La primera z 

ssrsssas ¿Las veremos algún día 
e rigor, la 


Detective Conan, la 
versión animada del 
manga de Gosho 
Aoyama, y que se 
mantiene inamovi- 
ble en los primeros 


serie que reavivó la polémica de lo violento que 
es el anime;nos referimos, claro está,a Pocket Mons- 
ters, es decir, Pikachu y sus amigos. Lo que aún no 
sabemos es si emitirán el 
famoso capítulo epiléptico. 
Así que id prevenidos. 





lam Dunk, 19930ANB TOA 


OVA, y es más que probable | 
que la editen en un futuro 
próximo, pero de este modo 


Ruroni Kenshin, | 9960 Warsuki, ShueishaCX, SPE 


Después podremos ver algu- 
nos capítulos de Ruroni Kens- 
hin, una serie de samuráis 
ambientada a principios de 
siglo que causa furor en su 
país de origen. El manga es 
todo un superventas, y la 


puestos, con dos películas a sus espaldas y una 
inmensa popularidad.Una ocasión de oro para ver 
a Conan en acción. 

Slam Dunk fue todo un fenómeno en su día, pero 
está incluida en este apartado por una sencilla 
razón: hace unos años se rumoreó que iba a ser 
editada y emitida en televisión, y a pesar de que 











ya vais sobre seguro y sabréis 
que se trata de un anime de lo 
más diferente: picantillo, humo- 
rístico y algo desenfrenado. Y 
por último una serie de mechas 
muy popular, y lo último entre los 
aficionados: Nadesico. El manga es 





una de las novedades del 
Salón, pero el anime es 
una serie fresca y bas- 
tante original, así que no 
estaría mal que le echá- 
rais un vistazo, porque 
no es dificil que acabemos 
viéndola en castellano. 
e 


serie lleva un par de años en 
antena manteniendo un buen 
puesto en el ránking de 


ha pasado el tiempo y ya hemos perdido las espe- 
ranzas, el interés que despertó se mantiene y hay 
mucha gente que se sentiría feliz si acaba en nues- 
tras pantallas. Así, al 
menos, podréis hace- 
ros una idea. Lo de 
Golden Boy ya es dife- 
rente.Selecta tenía los 
derechos de esta 
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SABADO. 13:45 
(Bíés No puede ser más oportuno, ya 
[alle ll que gracias a la emisión de Mar- 
malade Boy el shojo vuelve 
My a tener una oportuni- 
5% dad. Este bloque es una 


/ 
XL combinación de animes 

con alto interés, otro 
1” famoso y un clásico, pero 


vayamos por partes, Primero 
tenemos la película de Marmala- 
de Boy, que a pesar de haberse producido más tarde, en el 95, es 
una especie de capítulo piloto, porque la acción está situada antes 
1 del comien- 
zo de la 
serie de 
|” televisión. A continuación, la serie que el año pasado renovó la afi- 
N ción por el shojo entre el público japonés, Shojo kakumei Utena 
W (Utena, la chica revolucionaria), un anime que hemos 
| A comentado en un par de ocasiones y que cuenta 
% con fervientes admiradores entre algunos miem- 
bros de la redacción. Es una historia extra- 
ña y complicada, pero a pesar de todo con un guión 
muy interesante. Y para fina- 
lizar, Idol single Eriko, un 
anime emitido por Tele5 / 
en un par de ocasiones y 
que era para promocio- 
nara Eriko Tamura,una 
idol single japonesa... y 
aunque me parecea 
mí que no tenían 
mucho en común... 
espero, porque era un 
drama... e 








Meitantei Conan, 1996GGosho Aoyama, 
Shogakukan, YTV.TM 












SABADO. 16:00 
Este espacio está dedicado al invitado especial del Salón, el diseñador 
Shingo Araki, el creador de los diseños de Caballeros del Zodíaco, Ra- 
queta de oro o Shoot, entre otros, y po- 

















dremos ver una selección de sus traba- 
jos más importantes, como los ya 
mencionados o La Rosa de Versalles, otro 
de sus éxitos. DN 
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SABADO. 17:30 

El plato fuerte de este programa 
es la última película del Studio 
Ghibli, Mononoke Hime. Esta 


ES 
AS 


superproducción animada pul- 

verizó todos los récords de taqui- 
lla japoneses y ha sido todo un éxito 
en los países asiáticos en los que ha sido 
estrenada. En Estados Unidos están 
pendientes de su estreno en cines, 
pero visto que la Disney no dice nada 
sobre su estreno en España, tendremos 
que conformarnos con ver 
la preview en el Salón. 


Por cierto, ya que se pro- 
yectará el sábado a la hora 
de los concursos, se volverá 
a pasar el domingo por la 
mañana a las once para que 
todos los asistentes puedan 


DOMINGO. 14:00 

Después del segundo pase de / 10 
como bien sugiere el título, en este espacio 
podremos ver las novedades que Ma, 
Video presenta en este Salón, como Pha 


Yugen Kaisha, | 995DAIC er 


Como traca final tenemos al anime 
más exitoso en España... con permiso 
de Dragon Ball. La singular producción 


DOMINGO. 17:30 


AN Y MX: 


pcom, Amuse 


Shin seiki Evangelion, 19950 


inax, Bandai, Tatsunoko 


de Gainax ha calado hondo entre los 
otakus de todo el mundo, y éste es el 
mejor modo de cerrar el programa de 
proyecciones. Si os apasiona Evange- 
lion, esperad a verlo en pantalla gran- 
de. De momento no se ha desvelado 
qué podremos ver, si el final de la serie 
o aún mejor, alguna de las películas que 
concluyen la serie... Sólo sé que estaré 
allí como una piedra. 


a 


A 


51) Anime en el Salón 


Y esto es lo que podremos ver este 

Salón. Tendréis que compaginarlo con los 
talleres de manga y animación, con la biblio- 
teca, la isla de videojuegos, la de maquetas, y 
la de internet; con los paseos por la zona de 
fanzines, la visita a la tarima, la caza del autó- 
grafo de ShingoAraki y la exposición de espa- 
ñoles que han publicado en Japón, así que ya 
podéis ir preparando vuestra agenda de 
actos...Y seguro que nos vemos por allí. e 


Vampire Hunter, 19970 





1, Arale Norimaki 
(Dr, Slump) 
Porque es la ostia. 


2.Las chicas de 
Miyazaki. 

Vale que no todas 
son del manga, pero 
son absolutamente 
geniales. 


Kaze no Taní no Nausicad 19 
Miyazaló, Tokuma Shoten 


3. Shinji 
(Evangelion). 
Es el zombi más 
divertido que he 
visto: tiene mucha, 
personalidad. 





¿EFECTOS ESPECIALES O BUEN GUION? 
Es una pregunta que, tarde o temprano, tenía que 
aparecer. Porque de un tiempo a esta parte, son bas- 
tantes los que se quejan de que la industria del 
manga y anime en general va escasa de ideas, de 
innovaciones, y se dedican a explotar hasta la sacie- 
dad lo que saben que vende... condenándose, a su 
vez, a que el público se canse de ver una y otra vez 
los mismos tópicos. 

En el caso del manga la crisis es evidente, grandes 
mangakas consagrados no acaban de conectar con 
el público (como Toriyama), y otro siguen vendien- 
do más de lo mismo. Pero en el campo del anime han 
encontrado una fantabulosa solución para su pro- 
blema de crisis de ideas: realizar una animación lo 
más espectacular posible para que el espectador alu- 
cine con la técnica y olvide el guión. O,por lo menos, 
que no se fije tanto. De este modo, en las televisio- 


OPINIÓN 


1.Adolf, de Osamu 
Tezuka 

Es una gran saga épica 
que está de puta madre 
y se lee muy bien, Es 
muy vicioso, 


2.Hen,de Hiroya 
Oku. 

Es una comedia estu- 
diantil con una vuelta 
de tuerca erótica, algo 
que no suele aparecer 
en los shonen más 
típicos, 


3. Golden Boy, de 
Tatsuya Egawa: 

Si Hen es una vuelta 
de tuerca, Golden Boy 
es la revuelta. Tatsuya 
Egawa está enfermo 
pero.es cojonudo. 


ER 


nesjaponesasseseguían vendiendoanimes demechas 
pilotados por jovencitos (Evangelion fue algo así 
como una revolución, pero un tópico al fin y al cabo), 
magical girl iguales a las de los años 80 y adaptacio- 
nes de mangas má o menos famosos... pero poca 
innovación. 

Y eso nos lleva a otra pregunta, ¿realmente es culpa 
de los guionistas o productores? Una posible razón 
es que los fans no desean una obra muy espesa, les 
asusta un guión complicado. Evangelion es la demos- 
tración más clara de este fenómeno, Gainax recibió 
duras críticas por cómo había cerrado la serie. Así 
que es evidente que un tema profundo no es la solu- 
ción. Entonces, ¿qué nos queda? Se suele decir que 
en este mundo todo está inventado, pero es que 
tampoco hay visionarios que se planteen el dar una 
vuelta de tuerca a los géneros existentes para llamar 
la atención del público.Así que supongo que vamos 


Mejor serie edi- 
tada en España 


1. Dr. Slump, de Akira Tori- 
yama. 

Es el mejor cómic de humor que 
he leído nunca. Es una comle- 

ta enciclopedia de cómo hacer 

chistes de todo tipo. 


2. Ghost in the Shell, de 
Masamune ShirowShirow. 
Es el único manga que se acer- 
caal género de cyberpunk. Tiene 
varios niveles de lectura: real- 
mente funciona y queda bien. 


PSRTY 
ea 


3. Spirit of 
Wonder, 
de Kenji 
Tsuruta. 
Lo he leído 
hace poco y está real- 
mente bien, Es muy 
fantasioso y está lleno 
de referencias litera- 
rias chulas. 


“of Wonder 
AS e re 










a tener más mangas y animes tópico spor un tiem- 
po. 

Pero eso no es malo. En mi opinión, a veces es más 
difícil que cuele un remake o una serie tópica que 
algo totalmente novedoso. Sin ir más lejos, ahora 
mismo me encanta una serie shojo de magical girl 
titulada Hime chan no ribbon. Es de lo más típica y 
tópica, pero increíblemente me ha encantado.Y eso 
es debido a una buena combinación de factores, una 
animación pasable, música pegadiaza, un guión entre- 
tenido y lo más importante, personajes adorables. 
En fin, no sé si esto os ha servido de algo o si os ha 
liado aún más, pero recordad una cosa: aqui sólo 
exponemos ideas personales, no son ni mucho 
menos un ataque contra nadie ni un dogma a seguir. 
Así que si alguna vez no estáis de acuerdo con algo, 
escribidnos una carta. Nos encantará contestarla, 


Annabel Espada 
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El nuevo DIRAC: 
AS 
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más productos... SS lustración “Jato 


Olivia... 








Camaleón, Dude, Fanhunter, Glénat, 


” . 
Comic Previews, Undercomic, Vid (DC)... 
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Kerykion, Farsa's Wagon, W 
Ro 


Yggdrasil... 


CF Alien, Babylon 5, BEM, Gigamesh, 
Star Wars, Star Trek... 
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Avalon Hill, Columbia, Decipher, FRP, 


Juegos Joc niendo: Sim Tac, TSR 






Enigma, ERTL, Pecados Capitales, 


Miniaturismo,; 


inceles Escoda, pinturas Vallejo... 








€ más ' información... el ARCA + página Web 








más s flexibilidad... 


SE o 


en los envíos * en el cobro 









E. q 


y nueva dirección... C/ Perú, 160, 08025 Barcelona 


— 
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por Minami 


BO U NI ? 


(3n] : da 
pra Javier 
| ) Olivares es 
A = otro de e- 


sos autores 
144 J de cómic 
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E 
=> Ml 
englobados en el difícil término ke 
de “mangakas españoles”. Tiene bh 
un estilo algo más próximo al 4 / / 
manga que a otro estilo de Boum!, e ares, Camaleón Ediciones 
cómic, y por lo visto es bastante efectivo, por- Ñ 7 7] 

que es uno de los autores consagrados. po 
Entre sus obras des- 
tacan las diversas 
sagas de Desafio, 
donde forma equipo 
con Roke González, 
que se encarga de los AN 
guiones. En la actuali- l 4 Y Y 
dad, aparte de seguir A 

pensando en Desafio, ( yg 

está preparando un Y 
proyecto para Dude 
Comics, que se titula- 
rá 40.000 megatones, 
pero del que aún no 
tene- 



































27 regular, es posible que, si sóis 
fans de Carlos Javier, os falte 
algún número, pero ahora podéis 
tenerla entera, buena, boni- 
ta y barata en vuestra 
estantería... 
Por si no sabéis 
de qué va, la 
cosa comienza 
cuando Martin 
se da cuenta 
de que tiene 
algo así co- 
mo una 









































alergia... a 

las partes 

mos demasiada infor- Y compro- 
mación. 7 metidas de 
Pero el avance que nos las mujeres, 






concreta- 
mente. Y para 
más inri, tiene un 
archienemigo, Mag- 
nio, que va atacán- 
dole en sus diferentes 

encarnaciones, y de 
paso, despelotando a 
las chicas de sus alre- 
dedores... es una cu- 
riosa afición, ¿ver- 
dad? uo 


ocupa es Boum!, una mini- 
serie de cuatro números 
que ahora, con motivo del 
Salón del Manga, va a ser 
recopilada con nueva 
portada y más mate- 
rial del autor, 
como bocetos 
inéditos, entrevis- 
tas y demás. Ya que 
no era un produc- 
to demasiado 
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MARTIN 

Es EL PROTA, Y 
A CAUSA DE su 
ORIGENÍHIJO DE 
UN PROTECTOR 
Y UNA HUMANA) SUS PODERES CON 
SU SINO ES ENN- SUS ENCANTOS FEME- 
FRENTARSE A MAGNIO. NINOS. RRADO. ES EL MALO. 


sitK MAGNIO 
ES UNO DE LOS- 
PROTECTORES Y 
EL QUE APLICÓ 
LA LEY PARA QUE 
EL PADRE DE MAR- 
TIN FUERA DESTE- 


UNA DE LAS PRO- 
TECTORAS DE 
MARTIN, Y ENCAR- 
GADA DE ACTIVAR 












lima, Kodansha 





'Aa!Megamisama! | 9980Kosuke Fuj 
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U: de las mejores series 
cerradas en nuestro 
país y que más gente ha 

echado en falta es Aa! (A 
Megamisama!, conocida 

aquí como Ah! Mi Diosa! Esta 

obra de Kosuke Fujishima 

debutó en el Afternoon de Kodansha 

a mediados del 88, después de un 
moderado éxito con Taiho Shichauzo! 
(¡Estás arrestado!). La enorme aceptación que 
tuvo se puede comprobar en nuestros días, diez 
años después. La conocida historia no destaca 
precisamente por su originalidad: un universita- 
rio no demasiado afortunado en la vida, Keiichi 
Morisato, va a pedir unos fideos por teléfono 
cuando se equivoca de número y contesta 
Belldandy, de la Oficina de Diosas Auxiliadoras. 
Belldandy aparece en su habitación y le dice/a 
Keiichi que le concederá un deseo. Después del 
susto (esto no pasa cada día), y en vistas de su 
nulo éxito con las chicas, le pide en broma que 





ES 






















una diosa como ella lo acompañe para siempre. 
Pero hay algunas cosas que nunca deben tomar- 
se a laligera,y Belldandy se queda con él.Todo 
sería muy-bonito si no fuera porque la resi- 
dencia es sólo para chicos, y ambos 
quedan de patitas en la calle. La 
cosa aún sigue complicándose 
cuando va apareciendo más y más 
gente a molestar a la parejita, pro- 
vocando situaciones de todo tipo. 
Este argumento tan simple y poco 
original, ya visto en UruseiYatsura, 
Video Girl Ai o Tenchi Muyo, el típico 
estudiante"pringado” que se 
encuentra con una o varias chicas 
bastante peculiares que seintro- 
ducen en su vida, ha dado mucho 
de sí, y sigue dándolo. Utilizando el 
sistema de capítulos independien- 
tes y la introducción de nuevos 
personajes, se obtiene una frescu- 
ra y una facilidad de lectura que 
más de _uno. querría tener, 
Combinando esto con un dibujo 
excelente y con la gran identifica- 
ción del lector con el protagonista, 
obtenemos la clave principal de su 
éxito en todos los sitios donde se 
ha publicado: Japón, América, 





Esta adorable señorita es Peorth, 
la diosa de la competencia. Pero 









al menos es una buena chica y 
ayuda a Kei de vez en cuando 








Corea, Italia... en todos menos aquí. ¡España va 
bien! Los saltos de formato y una edición bastan- 
te mejorable y cara, probablemente fueron la gui- 
llotina de esta serie. La pudimos leer hasta la apa- 
rición de Skuld, a mitad del tomo 5 japonés (de 
los 18 existentes). 





LO QUE NOS HEMOS PERDIDO 
Retomamos la historia donde se cortó. 
Marller sigue con sus planes para 
hacerle la vida imposible a Belldandy, y 
esta vez utiliza a Maou, una especie de 
jarra con ojos y muy malas intencio- 
nes. Mientras tanto, Urd recibe una lla- 
mada de Dios que le quita su licencia de diosa por 
50 años a causa del mal uso que tiene de sus 
poderes. Pasada la depresión decide hacer a lo 
Pinocho, convertirse en humana y hacer una vida 
normal. Maou habla con ella y propone darle 
todo el poder que quiera sin que nadie se lo 











































































pueda quitar.Acepta y se convierte en el juguete 
de Maou, Terrible Master Urd. Sin comerlo ni 
beberlo:ahora Marller se ha convertido (por nari- 
ces) en sirviente de Urd,ahora mucho más pode- 
rosa.Aunque podría destruir galaxias sin dema- 
siado esfuerzo se dedica a molestar a sus herma- 
nas con un enorme robot. Después de una breve 
lucha con la moto landmate 
de Keiichi, acaba llevándose 
de rehén a éste debido al 
poco poder de Belldandy, que 
después del incidente decide 
quitarse el pendiente limita- 
dor de poder y se convierte 
en... ¿Belldandy Nivel 2? 

Aparece por sorpresa en el 
escondite de Urd, donde 
Maou y el resto la esperan. 
Maou en realidad es un pro- 
grama de destrucción total, 
y para ejecutarse necesitaba 
el poder de una diosa de 
nivel 2, El universo se acaba, 
amigos. El arma utilizada 
será Fenril, el lobo demoní- 
aco personificación de 
Maou, que luchará contra el 
resto de diosas, aunque no 
sea rival para ellas, pues tie- 
nen el arma perfecta para 
acabar con él, la vacuna para 
el programa. Para conseguir 
más poder Maou absorbe el 
de Urd, que queda libre, 
junto con Keiichi. Con la va- 
cuna invocan a Midgald, la 
serpiente, que parece no 
tener problemas con Fenril. 
Lo que desconocen es que 
Maou puede cambiar de 
cuerpo con un simple con- 
tacto, y ahora domina al po- 
derosísimo Midgald. Invier- 
ten la vacuna, que vuelve a 









Esta no menos adorable 
señorita es Chihiro Y no.no 
MS ES 
diferente... y su-personali- 
dad también. 















































absorber a Midgald, pero antes de desaparecer 
intenta cambiar de cuerpo con Skuld sin éxito, 
porque Keiichi se interpone. Midgald desapa- 
rece y todos contentos. Keiichi coge la vacuna 
y sufre una transformación. Ahora es Maou 
quien controla a Keiichi,aun- 
que parezca un componente 
de X-Japan. Su intención es 
destruir el universo cortando 
el anillo-matriz que lo repre- 
senta, y no lo pueden atacar 
porque también matarían a 
Keiichi. La decisión es matar a 
Keiichi o permitir la destruc- 
ción del universo, y Belldandy 
es quien tiene que decidir y 
ejecutar... y no digo nada más, 
sólo que posteriormente las 
diosas tendrán bastantes pro- 
blemas para hacer vida nor- 
mal. Bueno, los problemas re- 
almente los tendrá Keiichi, 
cómo no. 

Para proteger la casa-templo 
de los ataques de Marller, nace 
Banpei kun, un robot creado 
por Skuld que adora a Belldandy 
y les da garrotazos a Keiichi y 
Urd,pero cumple a la perfección 
su trabajo de guardián. Otros 
personajes que aparecen son 
Chieko Honda, un-espíritu que 
confunde a Keiichi con su abue- 
lo y que no puede volver al otro 
múndo hasta que la lleve de 
paseo con su Brough Superior, 
ya que así se lo prometió su 
abuelo. Sora Hasegawa es un 
nuevo miembro del club del 
automóvil de Nekomi,con 
cierta-atracción hacia Keii- 
chi, y que hará bulto, pues difí- 
cilmente media palabra. 
Viendo que sus ataques a las dio- 
sas son inútiles, Marller decide 
atacar directamente a Keiichi, 
creando los Ninja Masters, 
tres mini-ninjas que acaba- 
rán pasándose al lado de los 





























buenos, después de un ataque masivo con más nin- 
jas al templo.Algo peor que un ejército de ninjas 
para Keiichi? eso no es nada... Por una vez la vida 
le sonríe, y Urd y Skuld se van un tiempo para 
arreglar el ordenador central, dejando a 

la parejita solos después de tanto tiem- 
po.Skuld le avisa 
que como se h 
acerque dema- 
siado, Banpei- 
kunle atacará, y 
Urd le advierte 
que como no 
intente 
nada 


























KEINCHI MORISAT: 
El protagonista, bajito, poca cosa, amante de la mecánica, sin éxito 
con las chicas, maltratado por sus compañeros y muy tímido. La 
aparición de Belldandy y del resto de la gente cambiaría comple- 
tamente su modo de vida.Y a lo largo de la serie evoluciona 
desde su pasividad inicial hasta tener bastante iniciativa. En cam- 
bio, su relación con Belldandy no avanza nunca, A OS 
oportunidades. 


URD 
Hermana mayor de Belldandy, más decidida y bromista que ella. 
Intentará, con bastante mala suerte que la parejita vaya avan- 
zando. Tiene una categoría inferior a su hermana, y su gran vicio 
es la TV, además de ser la administradora de Yggdrasil, el orde- 
nador principal. Su dominio es el pasado, y utiliza las PELS 
TV para transportarse. 


EU E») 

La menor de las hermanas. Se encarga 
de acabar con los 'bugs' de Yggdrasil, y no 
ve con muy buen ojo la relación de su 'hermanita' y Keiichi. Su 
principal hobby es construir todo tipo de artefactos y comer 
helados. Odia las máquinas inútiles. Su dominio es el futuro, y 
utiliza el agua caliente para transpor- 

tarse. 


MEGUMI MORISATO 

Es la hermana pequeña de Kei 

estudian en la misma universidad, está también en el club de me- 
cánica, y “okupará” el templo durante un 

tiempo. Su papel en la serie es mera- 
mente para hacer bulto. 


DA ES 

Una guapa compañera de universidad 

muy celosa de Belldandy y que también molestará a la parejita, 
en ocasiones aliándose con Marller. Es rica, 

pija y mala. Una joya. 


OOTAKIYTAMIYA 
Compañeros de universidad y 
jefes del club de mecánica. Tie- 
nen a Keiichi esclavizado, y lo 
único que saben hacer es mon- 
tar vehículos peligrosos y embo- 

rracharse. le 


BELLDANDY 
Diosa de primera clase, segunda categoría ilimi- 
tada, de carácter tierno, calmado y cariñoso. En ella se basa toda la 
historia, y no es para menos. Su belleza y éxito traerá involuntaria- 
mente muchos enemigos a Keiichi, pero aunque no lo diga dema- 
siado, siente algo más que aprecio por él. Su dominio es el pre- 
sente, y utiliza los espejos para transportarse. 






















STO 
pectivos ángeles: Peorth con Gorgeous Rose 


y Belldandy consu Holly Bell: Muy adecua- 
dos, ¿verdad? 


se va a acordar de ella. Qué buen rollo. Belldandy 
se pone enferma y tiene que darle medicinas de 
Urd. Lógicamente, no se fía, y antes de dárselas 
las prueba.Al parecer las medicinas divinas no fun- 


. 


cionan muy bien en los humanos, porque le crece 
el pelo y le crecen los pechos. Bueno, quizá no 
haya para tanto, le da las medicinas... y aparece 
Banpei kun.Urd y Skuld regresan y juegan a poner- 
le vestidos de chica. La situación empeora, pues 
llega el Trovador, un espíritu de cerezo ex novio 
de Urd que vuelve para reconquistarla. Lástima 
que sea un poco celoso y a todo hombre que se 
acerca a Urd se lo coman las orugas que él envía. 
Keiichi tendrá aspecto de chica, pero sigue sien- 


























merchandising 


na serie como ésta no podía pasar sin su 
merchandise “indispensable”. Dejando apar- 
te los comunes con el resto de series,nos encon- 
tramos adhesivos para disfrazarse de diosa, lápi- 
ces, portaminas, bolígrafos, tampones (de los de 
tinta), sujetadores (ejem...), gomas de borrar, 
camisetas, libretas, reglas, toallas, relojes de bol- 
sillo, juegos de PC y consola... De todo menos 
SRT US 
ha publican PostCard Books con ilustraciones en 
postal. También siguen saliendo año tras año los 
calendarios, últimamente acompañados con su CD- 
Rom con ilustraciones.Ahora, con la nueva serie más de 8 singles, todo un deleite para los oídos, 
de TV vuelve salir una serie de merchandise nueva, — tanto los temas vocales interpretados por el God- 
pero todo esto es menospreciable al lado de los  dess Family Club, como la excelente banda sono- 
14 CDs que han salido hasta el momento, ade- ra compuesta por Takeshi Yasuda. > 


donde caben tres caben cuatro, llega Peorth. 
Keiichi marca otro número equivocado, pero 
esta vez llama a una oficina de diosas de la com- 
petencia, y no se lleva muy 
bien con Belldandy. 
Para variar, el 
que pringa 
s 








do un chico, así que debe seguir 
actuando como si el templo fuera 
una residencia de chicas hasta 
que vuelva al reino de los dioses. 
Otro nuevo personaje es Shiho 


envía una carta de amor a Keii- 
chi. Después de bastantes malenten- 
didos e invocaciones malignas, resul- 
ta que lo único que quería era 
utilizar el templo para llamar 
a los espíritus. Y como 












Keiichi, pues intenta atacarla 
dándole celos. Al final se irá 
aburrida, no sin llevarse todos 
los shojo manga de Skuld y 
tener un pequeño romance 
con Tamiya. 

Otra de las novedades son los 
ángeles. Sin tener mucha rela- 
ción con los de Evangelion, 
estos entes acompañan a las 
diosas, y también tienen poder 
de ataque, pudiendo ser com- 
binado con el de la diosa. Cada diosa tiene su 
ángel; Belldandy tiene a Holly Bell, Urd a 
World of Elegance, Skuld a Noble Scarlet y 
Peorth a Gorgeous Rose. 

La fama del Club de Mecánica de Nekomi 
sigue creciendo, y se une al grupo Chihiro Fuji- 
mi, la afortunada poseedora de una Krauser 
Domain SSi. Esta decidida chica es una rival de 
Tamiya y Ootaki que viene para tomar el con- 
trol del club. Como todos, se aprovechará de 
Keiichi, aunque es muy buena sobre una moto. 

Pero no todos los nuevos personajes son feme- 
ninos. Incluso Skuld se echa un noviete. El chico 
en cuestión es Sentaro Kawanishi, un joven 
ciclista de cross que enseña 
air en bici a Skuld. 

La serie se sigue publican- 
do y cada vez aparecen 
nuevos personajes. Como 
podéis ver, ha sido una ver- 
dadera lástima que no 
podamos disfrutar de ella y 
de la increíble evolución de 
Fujishima a lo largo de su 
obra magna, tantas veces 
injustamente reprochada 
de monotonía y de vacío 
| argumental. Nos encontra- 
mos con una serie muy 
completa que toca prácti- 
camente todas las temáti- 
cas. No se puede opinar si 
no hemos leído ni un cuar- 
to de ella. 








Después de que finali- dobladora,Keiichi no aparece y en su lugar 
zara el OVA de 5 partes MES OS E 
de Aa! Megamisama! se HA S independientes y cortos de 10 minu- y; 
esperaba una continua- tos con bastantes rayadas y con 
ción en forma de más mucho humor. 
OVAs, pues en la contra- También desde hace bas- 
portada del último Laser tante tiempo corre el 
Disk Marller y Banpei-kun rumor de una película, 
nos dicen See you next ; incluso hay diseños 
stage.AIC, la productora, s 242 (esta Belldandy de la 
no hizo más OVAs, pero debido al éxito del * | derecha), y un posible argu- 
recopilatorio de tiras en SD se decidieron a E | mento. Teóricamente debía estar en 
finales del 97 a hacer la serie de TV que seria E 1 los cines este otoño, pero de momen- 
en ese estilo, Super Deformed.En abril de este * to ha quedado en un completo silencio. 
año se empezó a emitirse en el canal japonésWOWOW De lo que se está seguro es que habrá una conti- 
Chicchaite koto wa benri da ne! (¡Es cómodo ser peque-  nuación, pues el éxito no ha cesado desde los 
ña!). El diseño es muy simple, han cambiado alguna comienzos de la serie. “e 
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clásico. El chico protago- 
nista es Gen, el tipo duro 
del instituto y por ende 
nieto de uno de los 
científicos más famosos 
del mundo. Su mejor 
amiga es Akane, una 
chica bajita y poca 
cosa apasionada 
por su video- 
cámara y 






Ma posible futuro 
en el que los huma- 
hos compartan pla- 
neta y hábitad con 
otras formas de vida 
extraterrestres no es 
nada nueva, Tenemos 
ejemplosétomo Star 
Trek, Babylon 5, Ma- 
cross 0 Nadesico (bue- 
no, no conviven en 





con ve- 
buena armonía, pero coexisten). leidades 
Éste fue el tema que escogió Kenichi Sonoda de  perio- 


para su nueva obra, una curiosa mezcla de ex- 
traterrestres y mechas que se publica en la re- 
vista Afternoon. A pesar de lo manido del gé- n e r 
nero, Sonoda ha sabido revitalizarlo y apartarlo bastantes 
un poco de las bases que algunos animes famo- seguidores, 
sos habían empezado a asentar. El caso es que y su continui- 
ya está a la venta dad, por el mo- 
el primer mento, parece asegu- 
tankou- rada. 

bon, la se- En las primeras páginas del 
rie parece manga parece que nos encon- 
tremos en un shonen 


dista. Ese mis- 
mo día llega una 
nueva estudiante, 
Isaka Minagata, una chica 
espectacular cuyo pecho 
contradice las leyes de la Fí- 
sica y que deja alucinada a media 
clase; pero su objetivo es que 
Gen cumpla una promesa. 
Seguro que se conocie- 
ron cuando eran niños 
y él prometió que 
de ma- 
yores se 
casarían, y 
ahora Gen es- 
tará entre dos 
amores, el de Akane y 
el de Isaka. Eso es lo que 
debéis pensar, ¿verdad? Nada 
más lejos de la verdad. Isaka 
aprovecha la primera ocasión 
para llevarse a Gen lejos de 
miradas indiscretas pero no 
para seducirlo, sino para en- 
tregarle un guante especial 
que su abuelo ha construido 
| especialmente para él. 
El chico sigue pensando que ? 
están en un shonen, porque 7 
cree que es un regalo de ella, 
e intenta recompensárselo 

































































con un beso. Pero en ese momento aparece su 
abuelo, que le explica que su guante es, en rea- 
lidad, una nueva arma de combate, un traje que 
hace inmune a quien lo vista, y lo dota de po- 
deres impensables para un humano normal. Pa- 
ralelamente, un grupo de la raza de alienígenas 






Esta 


que viven en la Tierra intenta conquistar 
el planeta usando unos mechas de ori- 
ginal diseño geométrico y con los 
que asesinan a la población. En- 
tonces el terror se desata. 
Por un lado, los alieníge- 
nas, que ya eran bas- 
tante odiados, ahora 
son atacados abier- 
tamente, como le 
sucede a Kimba, la 


ES 


razón-de la pe- 
chonalidad de: la 
protagonista 


(=D — PG [ aun ) qu | 




























poder. ser una 
moto con bue- 
na..: delantera. 


Cc uando empezaron a editarse los primeros mangas en Espa- 
ña, se intentó dar la mayor diversidad posible. Se publi- 
caron mangas realistas, de ciencia ficción, cómicos e incluso 
uno policíaco. Nos referimos al debut de Kenichi Sonoda en 


Espai 


, eso es, Gun Smith Cats. Primero fue una serie limi- 


tadísima de tres números que sorprendió gratamente a 
los aficionados, no sólo por su excelente grafismo, sino 
también por su original guión y lo documentado que pare- 
cía el autor. Más tarde reapareció en el Shonen Manga- 
zine, y fue una de las que renacieron de sus cenizas 
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para, una vez más, 

tener una serie limitada. 

Pero las aventuras de Rally 

y Minnie. May han calado 
entre los fans españoles y por 

eso, dentro de un par de 
meses tendremos la última 
parte, el desenlace. De este 
modo, Gun Smith Cats se unirá 
NS 
en'su totalidad.Así que ya lo sabéis, 
fans de Sonoda, tendréis que iraho- 
Frando un poquito para acabar 
vuestra coleci ON 
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sora de los chicos, que es abo- 
feteada por uno de sus colegas a 
pesar de no tener nada que ver 
con el ataque. Por el otro, los ro- 
bots alienígenas matan humanos 
indiscriminadamente. 

El profesor Hoichi, abuelo de Gen, 
le muestra la situación y le enseña 
cómo funciona su guante para que 
la armadura lo proteja. Pero no tie- 
nen mucho tiempo para explicacio- 
nes porque los mechas enemi- 
gos ya han llegado a la 























escuela y se ven en graves 
problemas. Mueren unos 
cuantos profesores y alum- 
nos, y Gen les salva la vida a 

la pro- 


sora 
Kimba y 

a Akane, 

que estaba 

filmando la inva- 

sión. Pero aún les 

queda un as en la mas 

ga: resulta que Isaka no es 

humana, es una creación de Hoichi, y es de lo 
más versátil. Aparte de su físico de vértigo, 
puede crear pantallas virtuales de la nada o 
convertirse en una moto (de ahí lo de su exu- 
berante delantera). Pero el profesor Hoichi y 
sus atractivas ayudantes no han puesto en mar- 


cha 
todo 
su plan: 
aún les queda el arma final, el Exaxxion, un 
mecha gigantesco capaz de hacer frente a los 
mechas del enemigo. 
En el más puro estilo Gendo, Hoichi ha decidido 
que el piloto será sunieto sin ni siquiera pedirle 
su opinión, pero por lo pronto el chico está más 
preocupado por sobrevivir que en pensar clara- 
mente qué le ha sucedido y qué le puede pasar 
al mundo que conoce. 
Los que conozcáis a Sonoda de su Gun Smith Cats 
os daréis cuenta de que ha evolucionado. Con algo 
tan subjetivo como es el gusto personal, no me 
atrevo a decir si a mejor o a peor, pero lo que sí 
es cierto es que ha simplificado las líneas y se decan- 
ta por un estilo más claro y limpio. El resultado 
es magnífico, y en mi opinión es un paso adelan- 
te, pero bueno, con un poco de suerte lo vere- 
mos publicado algún día y podréis juzgar con 
conocimiento de causa. 


o < Na ISA 
EX: En América, Bubblegum Crisis aún sigue interesando a fans del anime 
por su trabajo. Cuando, mira atrás, ¿qué aspectos de su trabajo considera? 
Kenichi Sonoda; No puedo decirlo exactamente, pero estoy muy con- 
tento con la cantidad de ideas que tuve para-la serie, como los mechas 
femeninos, y por cómo fueron plasmados, exactamente como los concebi. 
EX: ¿Cuál fue el aspecto más interesante de trabajar en Bubblegum Crisis? 
KS: Bien, era un OVA con muchos episodios, e incorporar y adaptar mis 
diseños a un anime es bastante difícil, 

EX: ¿Cuáles fueron las dificultades de adaptar el manga de Gun Smith Cats 
al anime? 

KS; La dificultad era que no estaba conforme con que muchas de mis ideas 
y sentimientos hacia Gun Smith Cats no estuvieran reflejadas en el anime. No 
estuve demasiado relacionado con el anime de Gun Smith así que no puedo 
hablar mucho del tema. 

EX: La ciudad de Chicago era el escenario de Gun Smith-Cats y Riding Bean 
y hace varios años vino a la ciudad para ambientarse. ¿Cómo se siente al vol- 
vera la ciudad y tener la oportunidad de ver cómo ha cambiado a lo largo 
de los años? 

KS: (risas) Es genial volver a Chicago. De todos modos, aún-no he tenido 
Oportunidad de salir del hotel, pero estaría bien que hiciera un poco de 
turismo, Empecé a buscar imágenes de Chicago después: de ver la película 
Blue Brothers y decidí que tenía que usar Chicago para mi trabajo. 

EX: ¿Cómo cree que ha cambiado su estilo desde sus primeros trabajos? 
KS: No creo que mi estilo haya cambiado demasiado. Quizás un artista 
pueda darse cuenta inconscientemente de su cambio de estilo mirando 
objetivamente y dando un paso atrás. 

EX: ¿Dóndeencuentra inspiración para sus personajes? 

KS: No tengo ninguna inspiración particular. Es algo así como que se nece- 
ES e 
que en determinadas circunstancias se desenvuelva de cierto modo. Hay 
Pocos programas que me atraigan, así que no puedo decir que tenga algu- 





na inspiración en particular, 

EX: ¿Cuál cree usted que es la característica más importante en un autor 
de manga? 

KS: Ante todo, un mangaka debe ser humilde y tener: el espíritu necesario 
para entrar en la industria del manga, para dibujar. Aunque apoyo el siste- 
ma educativo, un mangaka de ser algo individualista, Debe haber algo que 
empuje al artista a apartarse de los cánones de la sociedad y crear algo 
diferente. 

EX: ¿Qué cree usted que ha influenciado su trabajo? 

KS: Hmm... No ha sido go una persona, sino muchos artistas. Los más 
importantes son Osamu Tezuka y Fujiko F Fujio. 

EX: ¿Cómo se interesó en el manga? 

KS: Siempre he estado interesado en el manga, incluso cuando era un crío. 
En el colegio, todas las pizarras estaban llenas de mis dibujos. Me encan- 
taban los mechas y las grandes máquinas, y Yamato era mi modelo favorito. 
De niño me encantaba Lupin 1Il, y supongo que de ahí me viene la fascina- 
ción por las pistolas. Mi interés por los coches es a causa de series como 
Mach go go go! (Speed Racer) y Wacky wheels. 

EX: Ahora que los ordenadores son cada vez más preeminentes tanto en 
anime (como Ghost in-the Shell) como en manga (Buzzer Beater, un manga 
publicado en internet), ¿está de acuerdo con el uso de las nuevas tecnolo- 
gías o no le gustan? 

KS: Bien, creo que internet es una buena posibilidad, pero primero debe 
tener Una estructura real y estandarizada. Para trabajos de ordenador_me 
gusta y lo apoyo. Puede resultar una alternativa al arte tradicional, o una 
mezcla de ambos. 

EX: Cambiando de tema, ¿cuáles son sus proyectos? ¿Hay alguien:con 
quien desee trabajar? 

KS: Desafortunadamente, iba a trabajar con Mad House ACNELIMIVE 
en un nuevo proyecto, pero tengo otros trabajos. Lo que me gustaría hacer 
en el futuro es trabajar en otra parte de Otaku noVideo (risas) o quizás tra- 
bajar con Hidenori Matsubara, que tiene mucho talento. o 
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PATLABOR 


gas existentes en el mundo del 
manga y el anime. 
Patlabor, sin lugar a dudas, va 
mucho más allá de lo que se 
“ha publicado hasta ahora en 
nuestro país. Las películas 
no reflejan la realidad 
del mundo de Patlabor, 
y los 6 tomos que hemos 
podido leer son poco más 
de la cuarta parte del 
manga de Yuuki, que, 
dicho sea de paso,no 
hace sino mejorar en 
su sencillo y efectivo 
estilo, 

Tras el "destierro" 
de Utsumi a la sede 
de Schaft en Bra- 
sil, la SV2 aún no 

ha hecho más 
que comenzar 
sus aventuras. 
Un laboratorio, otra vez de 
la Schaft, dejará suelta por 
“accidente” una criatura 
monstruosa que irá a parar 
a ese lugar a donde van a 
parar todas las criaturas 
monstruosas:la bahía de Tokyo.Por supues- 
to,nuestros queridos amigos serán quie- 
nes tengan que enfrentarse al mons- 
truo.Se desarrollan nuevas intrigas den- 
tro de la corporación multinacional 
alemana, mientras el monstruo no 
sólo siembra el terror, sino que llega 
a fusionarse con uno de los Labors 
Y que destruye, volviéndose así casi 
add “invencible. Nada que una bonita arma 
ji química y la habilidad de Noa no puedan 
arreglar, claro. 
No faltan otras historias menores, a veces de 
trabajo policial más rutinario, pero no menos 
divertidas.Así, la segunda sección participa en 
el rodaje de una película de robots (evidente- 
mente) o colabora con la NASA, y, según su misión 
original, se enfrenta a las reivindicaciones de los 
trabajadores de la construcción cuando éstos se 
7 echan a la calle con sus Labors. 
Pero todas estas historias 
' acaban conduciéndonos 
de A alo que conforma la 
¿LO historia de fondo, las 
E ambiciones de la Schaft 
Enterprises, particularmente 
del Sr. Utsumi, y el enfrenta- 
miento Ingram - Griffon. 
En los últimos 6 tomos, la 
acción se centra totalmen- 


H: poco ha cerrado la 
edición española de Patla- 
bor. Era una noticia triste, 
pero esperada: las ventas 
eran muy bajas. 
| Después de cuatro 
ocinco años de esperar el manga, pare- 
ce que ha podido más en el público 

la imagen que dejaron las dos pelí- 

culas disponibles en videoY es una pena. 
No sólo para mi, que me encanta la 
serie, sino para vosotros mis- 

mos que,no dándole una opor- 

tunidad,os perderéis una de las 
mejores sa- 























































por gonzo 


























te en esto. La trama se vuelve ligeramente 
compleja, y nos enteraremos de la extraña 
relación de Utsumi (el mis- 

terioso MrWan) conTakeo 
Kumagami, la estricta agen- 
te de policía. La simple 
idea del desarrollo del 
Griffon se diluye en un É 
mar de sentimientos per- 
sonales. Utsumi organiza 
un asalto terrorista al cuar- 
tel de la SV2 con el único 
fin de hacer combatir a Bad 
en su Griffon, con Noa en 
el Ingram.De hecho, obligan 
a la segunda sección a desac- 
tivar el nuevo modelo Tipo 
00, y a utilizar el viejo Alp- 































honse.Mientras la tensión crece 
y Gotoh trata de liberar a sus 
hombres de los terroristas, Utsu- 
mi prepara su vía de huida aAus- 
tralia con su mano derecha,Kuro- 
saki, y con Takeo (!). 

¿Podrá la policía detenerle? ¿O 
quizá seran sus propios jefes de 
la Schaft los que decidan desha- 
cerse de él de una vez por todas? 
¿Será suficiente la clara superio- 
ridad tecnológica del Griffon 
para vencer la habilidad y expe- 
riencia de Noa? Si esperamos a 
leerlo en español quizá no lo 
sepamos nunca,pero podéis dor- 
mir tranquilos, al final "ganan los 
buenos". 

Lo mejor de Patlabor, sin embar- 
go,son los protagonistas y la des- 
treza de MasamiYuuki para acer- 
carnos a ellos. Con su dibujo 
claro y efectivo, y su guionización 
natural y simple,vemos cómo lo 
que empieza como un grupo de 
compañeros de trabajo, acaba 
siendo prácticamente una fami- 
lía. Los personajes crecen ante 
nosotros, aprenden y desarrollan 
una relación entre ellos más 
estrecha de lo que podríamos 
imaginar. Quizá, en una sociedad 
que siempre nos han presenta- 
do como competitiva y deshumanizada, sea pre- 
cisamente este tipo de vida lo que no sólo los japo- 
neses desearían. 

El manga es tan sólo una parte en el universo de 
Patlabor. Para realmente comprender la obra, lo 
ideal sería poder seguir la serie de televisión y video 
(no es tan descabellado: en Italia, según yo escri- 
bo esto, la serie comienza su emisión; hoy mismo). 
Si nos quedamos con que Patlabor es tan sólo una 
historia de robots, o peor aún, uno de los desva- 
ríos de Mamoru Oshiien las películas, 
sin duda no podremos apreciarla debi- 
damente. Hay que prestar un poco de 
atención, pues detrás de los labors y 
las luchas hay un trasfondo senti- 
mental. Muchos de los momentos 
de Patlabor son preciosas historias 
de amor, sencillas y sinceras. De amor y amis- 
tad, compañerismo y unión. La amistad de Noa y 
Asuma, quizá nunca llegue a concluir en nada,pero 
es intensa, casi fraternal, y deja abiertas muchas 











posibilidades. Más exagerado es 
el caso de los capitanes, Gotoh 
y Nagumo.Ambos se quieren y 
ambos lo saben, pero por el res- 
peto que se tienen, y también 
por sus pequeñas rivalidades en 
el trabajo, mantienen absurda- 
mente las distancias.Pero es que 
ni siquiera el aparentemente 
insensible Ota se salva de dar a 
conocer aspectos de sí mismo 
más amables y sensibles.Y sin lle- 
gara extremos amorosos, entre- 
lazada con la historia policial, la 
vida de sus protagonistas también 
está presente en todo momento.Sus vacaciones, 
familias, descanso, aficiones... 

Personalmente, lo que más me gusta es el pecu- 
liar sentido del humor que impregna suavemen- 
te las historias. Se manifiesta sobre todo en las 
locuras de Utsumi y, de un modo más constante, 
en la personalidad del capitán Gotoh. Gotoh es 
aparentemente un cínico incurable. Pero eso es 
sólo la forma de camuflar una visión del mundo 
más precisa e inteligente, más distanciada. Gotoh 
no ha llegado hasta donde está por casualidad. En 
todo momento sabe qué hay que hacer, 
aunque se opongan sus 
subordinados,sus jefes o inclu- 
so la lógica, y sabe perfecta- 











mente qué es lo importante 
y qué es lo que no merece 
preocupación.De ahí que sus 
contestaciones o compor- 
tamientos sean a veces tan 
sarcásticos y caóticos. 
Otro punto importante es la 
cantidad de contenido. Patla- 
bores,en cierto modo, la his- 
toria que contiene dentro 
todas las demás historias. 
Desde historias de fantas- 
mas o monstruos a pincela- 
das costumbristas de la vida 
en Japón, pasando por efec- 
tos,experimentaciones,cam- 
bios de ritmo. Idol Singers, 
problemas típicos de una gran 
ciudad o hasta una parodia/homenaje a Ultraman, 
La serie de TV y OVA, cuentan no otra realidad, 
pero sí otras historias.¿Qué sucede cuando Saka- 
ki decide acabar con la lectura de revistas porno 
entre los mecánicos de la SV2? Risas garantiza- 
das, eso seguro. ¿Qué hacen nuestros amigos en 
sus días libres? ¿Y qué pasaría si Gotoh y Nagu- 
mo por culpa de una tormenta tuvieran real- 
mente que pasar una noche juntos en un love motel 
(¡con cama motorizada!)? ¡No seáis malpensados! 
Lo cierto es que aún no he llegado a compren- 
der cómo una gran historia como Patlabor, con 
la impresionante riqueza de contenidos en todos 
los medios (manga, cine, televisión, video, ilustra- 
ciones, videojuegos, juguetes, ¡caramelos!) y el equi- 
po de figuras que tiene detrás (Headgear: Masa- 
miYuukiYutaka Izibuchi, Mamoru OshiiAkemiTaka- 
da y Kazunori Ito), no haya tenido el empuje 

que merecía en España. Habrá que espe- y 

rara que los rumores de la edición ita- | 
liana del manga se con- 
firmen y tratar de con- 
seguirla por correo 
(todos juntos: L'italiano 
é molto fácile e diverten- 
te!). 
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Pues nada, nada, ya estamos aquí otra vez con el manga 
de un autor algo olvidado en nuestro país, el de Metal Sla- 
der Glory. También tenemos lo nuevo del autor de Yu Yu 
Hakusho y Level E, también de aventuras, y un manga rea- 
lista de lo más interesante con acción a raudales. 


GORYO TOSHI OKIDEN, (Media Works). 





AS e bastantes autores 
Á ) que después de haber 
Es 7 publicado algún manga en nues- 

x tro país desaparecen del mapa. 
(EE 
hablar de ellos, sobre todo si no 
son demasiado conocidos. 

Este es el caso de Yoshimiru (de apellido Sato- 
wo, por cierto), el autor de Metal Slader Glory, 
publicado por Norma bajo su línea Gran Volu- 
men. Poco sabemos del autor, bastante desco- 
nocido,pero el caso es que hemos localizado otro 
manga suyo, este Goryo Toshi Okiden. 

Si tenemos que fijarnos en las dos obras que cono- 
cemos, podríamos considerarlo un autor muy 
tópico. Metal Slader Glory iba de robots en el espa- 
cio, y el manga de este tankoubon de chicas de 
RN A A 
mos más su obra no podemos juzgar, pero por 
lo visto aún no ha encontrado algo diferente. 
El protagonista es 

Ooki Takeshi, un 

estudiante normal 

y corriente, bla,bla, 

bla.Su vida cambia 

cuando ante sus 

ojos aparece una 


e 


Los ISBN son: 


chica de lo 
más extraño que le 
habla en un lengua 
incomprensible hasta 
que son atacados por 
un OVNI, Cuando 
despierta, su nueva 
compañera es capaz 
de hablar perfecta- 

mente en japonés y lo adopta. Se presenta como 

Kirin y desde ese momento tenemos un poco 

de todo: malentendidos por la cariñosa dispo- 

sición de Kirin hacia Ooki, líos amorosos, pro- 

blemas con la mejor amiga 

del chico y ataques extra- 

terrestres. En este pri- 

mer tomo aún no sabe- 

mos a ciencia cierta de 

dónde ha salido este 

intento de Sasami, ni para 

qué ha venido a la Tierra, 

nisiquiera por qué inten- 

tan matarla. Sólo sabe- 

mos que es muy fuerte y 

que se enfrenta a cual- 

quiera que intente dañar 

a su Ooki. Lo cierto es 

que muy original no es 

que sea, pero el dibujo es 

bueno (al menos a mí me 

gusta), aunque esos 

inmensos ojos dan un 

poco de reparo. Por lo 

demás, el peinado de Kirin 

recuerda muchísimo a las 

largas coletas de Sasami 

(lo de los ojos enormes 

vuelve a confirmar el 

parecido).El resto de per- 

sonajes no tienen ni una 

cuarta parte del prota- 

gonismo de este manga, 





Así que ya sabéis, si os gusta alguno de estos man- 
gas tenéis el Salón del Manga y el de Madrid para buscarlos... 


Goryo Toshi Okiden, ISBN 4-07-304697-7, Hunter x 
Hunter, ISBN 4-08-872571-9, Jesus ISBN 4-09-123181-0. 


por Minami 


centrado en la chica 
extraterrestre, sus 
monerías y sus modeli- 
tos dignos de las ido! singles de los 80.Pero por 
lo demás es un manga que se deja leer, sin dema- 
siadas pretensiones y con un dibujo decente.Espe- 
remos que en los próximos tomos (si es que llega 
de nuevo a nuestro país) 
la cosa adquiera un 
poquito más de 
ritmo... o que pase 
algo interesante. DN 





GoryoToshi Okiden, 19980 Yoshimiru Satowo, Media Works |" 





















po, 


no de los 
autores 


conocidos y no conocidos por lo aficio- 
nados españoles es Yoshihiro Togashi. Es el 


creador deYuYu Hakusho y Level E, un manga que 
pronto veremos publicado.en España.Este es su 
último trabajo, Hunter x Hunter, una historia más 


comercial mucho más cercana a la 
obra que le hizo popular que a 


Level E. 


Porque si habéis visto Level: E.os 
daréis cuenta de que es un manga 
rarito,con un estilo al que estamos 
poco acostumbrados y que puede 
sorprender.Pero el caso.es que con 
Hunter el autor probó con un tér- 
mino medio, hasta que fue evolu- 


podemos 

hacer una idea de lo 
que debe ser la vida 
de un mercenario. 
Una sucesión de 
RS 
go, tensión, y un cuerpo que 
reacciona ante cualquier 
ETS 
reconocer que es bas- 
tante más estresante que 
un trabajo de oficina, 
así que no debe sor- 
prendernos que, si un 
mercenario llega vivo 
a cierta edad tenga 
ganas de retirarse. 
Pero, ¿es tan fácil? 
Este manga, guio- 
nizado por 
Kyoichi Nanat- 
suki y dibujado 

!' porYoshihide Fuji- 

| wara,nos habla de 
esto, de un merce- 

nario que intenta 
llevar una vida nor- 











Hunterxbunter, 19980 Yoshihiro Togashi, Shueisha 











cionando 
hacia algo más comercial. 
La historia. está ambien- 











tada en un mundo fantás- 
tico poblado por las bestias más invero- 
similes.Y como cualquier mundo de fan- 
tasía heroica que se precie, tiene sugrupo “y 
de aventureros, en este caso 
un grupo de élite llamado los 
Cazadores. El protagonista 
es Gon, un chaval de 12 años cuyo 
sueño es ser. Cazador, como su 
fallecido padre. Pero debe enfren- 
tarse a la oposición de su madre, 
que no quiere perderle, y hacen una 
apuesta: hasta que Gon no pesque 
un determinado tipo de pez gigan- 





mal. Jesus es un mercenario 
legendario que ha pasado años 
TOS 
suceden en el continente afri- 
cano.Pero ya no es operativo y ha 
llegado el momento de 
matarlo. Para ello, usan 
a Shingo Fujisawa, un pro- 
fesor de instituto enfermo 
del corazón y sorpren- 
dentemente parecido a 
Jesus para que sus ene- 
migos lo maten y el ver- 
dadero Jesus pueda 
suplantar al hombre 
IR COS 
que Fujisawa estaba 
de acuerdo con el 
trato). 
Así que tenemos a un 
ex-mercenario, 
recién salido 
CES 
guerri- 
llas,en un 
instituto 
de secu 

























te,no firmará los 
papeles para que 
pueda presentarse 
al examen. 

Gon tiene una voluntad de hie- 
rro, y acaba pescando el dichoso 
pez, por lo que,su madre-debe aceptar 
a. regañadientes y firmar el consenti- 
miento.Antes de partir va a despedirse 
de su original mascota, un Kitsuneguma, 
un-monstruo horrible mezcla de 
zorro-y oso. La historia esque 
cuando era pequeño estuvo a 





lo más normal. Ya que Fujisawa no tenía parien- 
tes cercanos, es dificil que puedan pillarlo por 
ese lado,de no ser porque sus reflejos no se han 
habituado a su nueva vida y reacciona ante cual- 
quier sonido sospechoso, confundiendo el cie- 
RES 
con el sonido del seguro de 
un arma o una perforadora 
con una ametralladora.Ade- 
más, es incapaz de ir sin un 
arma a la escuela, y debe dar 
bastantes explicaciones 
cuando se le cae delante de 
AOS 
gas o cuando una ráfaga de 














lo que deseen). 

Por fin llegan sanos- y salvos 
al salón donde darán comien= 
zO las pruebas, y conocen a 
algunos participantes que se han 
presentado varias veces. La pri- 
mera selección consiste en 
correr una maratón, de 
unos 80 kilómetros;en la 
que muchos aspirantes 
caen. Nuestros tres ami- 
gos llegan sin problemas a 
la meta,aunque a Leolio le 
cuesta mucho. 


punto de morir-a.causa de Una hembra de Kit- 
suneguma que protegía a su cría; en el último 
momento le salvó un Cazador, que después le 
riñó duramente porque había entrado «enel 
territorio que había marcado fahembra y ahora 
el cachorro moriría. Avergonzado, Gon se'hizo 
cargo del cachorrillo y atesoró una:tarjeta que 
Kaito, su salvador, perdió. 

Las pruebas de Cazador se celebran en.el con- 
tinente, y.en:el barco Gon conoce a-otros dos 
aspirantes a Cazador, Leolio y Klapika, Deben cola- 
borar con la tripulación para no 
naufragar, y el capitán lo reconoce 
como hijo de Jin, un-chico que 
años atrás llevó al continente. 
Ya.en la ciudad ,deben superar 
un par de pruebas antes de lle- 
gar, a su destino. La primera 
consiste'en responder el enig- 
ma de una anciana (era, más 
que nada, una prueba de fe) 

y la segunda en “ayudar” o 
saber. distinguir auna fami- 
lia de zorros que intentó 
jugar con ellos (según las 
tradiciones japonesas, 
los zorros, así como los tanu- E 
ki,tienen la capacidad de transformarse el 





ponga a cubierto cuando oye una perfo- 

radora, por ejemplo). Por si fuera poco, 

el instituto ha sido 

escogido por una 

banda de yakuzas 

para esconder un 

GUESS 

pizarras, curiosamen- 

te), los pobres lo tie- 

nen difícil, porque no 

saben con quién se 

enfrentan, 

Es un manga de acción y 

con situaciones humorís- 

ticas propiciadas por la para- 

noia de Jesus/Fujisawa, que no 

puede dejar completamente de 

lado su vida anterior.Togawa no 

para de poner palos en las rue- 

das de su profesor,pero descu- 

bre que no es una persona 
corriente cuando rescata a Mizutani, 
una profesora del centro muy amiga de Fujisa- 
wa que ha sido secuestrada por la yakuza en su 
intento de recuperar el alijo. Dentro de lo que 
cabe, la historia es realista, y el estilo gráfico de 
Fujiwara ayuda a dar una impresión de solidez. 
Si tenemos que compararlo con algún otro 


viento levanta su gabardina 
y descubre el arsenal con el 
que va equipado. 

Pero su vida dedicada a la 
enseñanza no es tan fácil, 
RS 
OS 
mentos del centro: Seiji 
Togawa, un estudiante 
muy problemático que 

le coge tírria al nuevo 
profesor e intenta ave- 
riguar por qué es tan 
paranoico en según que 
casos (eso de que se 










































La segunda prueba consiste en atravesar unbos- 
que poblado, de feroces criaturas, e intentar lle- 
gar vivos al'otro lado... 

Este manga se publica semanalmente en.el Sho- 


nen Jump. de Shueisha, y por lovisto no fun- 
ciona del todo mal. También tienen una serie 
detelevisión que pasó sin pena ni gloria por las 
televisiones japonesas. Esun manga normalito, 
sin muchas pretensiones, que entretiene, 
pero no es ninguna. maravilla, Uno del 
montón, see 





el 
ejemplo que 
me viene a la 
cabeza es Crying Freeman, no sólo por la temá- | 
tica sino por el estilo gráfico y el gusto por la 
A 
RES AS 
no, y entre tantos mangas de acción irreal se agra- 
dece que al menos de vez en cuando caiga en 
tus manos uno de este tipo. e 
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DAVID RAMÍREZ 0 Bueno B- . 
o Bonito y 


O0Barato á 


¿QUé más 
quieres? 


Miniserie de 6 números 
més un especial mn” U 
250 ptas. - 24 pags. 
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DÉL OFICIO 


¿QUE QUIÉN ES ESE sIPIOSO 
DE JAIME RODRÍGUEZT7PUES 
CASI CON TODA SEGURIDAD 
SERÁ El EDITOR MANGA DE 
PLANETA A PARTIR DEL 1 DE 
NOVIEMBRE, SUSTITUYENDO 
A ANA MARÍA MECA. DIGO 
"CASI CON TODA SEGURIDAD” 
PORQUE ESTA ENTREVISTA 
ESTÁ HECHA 15 DÍAS ANTES 
Y PUEDE HABER CAMBIOS DE 
ULTIMA HORA. 


Hoy: JAIME RODRIGEZ 4sies 


HOY (15 DE OCTUBRE) HA SIDO 
TU PRIMER DÍA DE “PRÁCTICAS” 
EN PLANETA. ¿QUÉ TAL HA IDO? 


¿HAS DEJADO AGOTADA 
A ANA MARÍA7 


OH. Sí... Y NO, NO VOY A HACER 
NINGÚN CHISTE FACILÓN POR- 
QUE ANA MARÍA ME CAE muy 

BIEN. ES QUE LA JORNADA HA 


TENDRÁS SÓLO 15 DÍAS PARA 
APRENDERLO TODO. ¿NO ES 
UN POCO PRECIPITADO? y 
mAS PARA UNA EDITORIAL 


QUE COGÍAN AL MEJOR... NO, 
EN SERIO, SÍ ES PRECIPITADO, Y 
SI ME HUSBIERAN DADO UN MES 
O DOS TAMBIÉN. YO CREO QUE 
ANA MARÍA HA DEMOSTRADO SU 

PROFESIONALIDAD, LO QUE YO 
HE PODIDO VER EN UN SÓLO DÍA 

ES QUE TENÍA PREPARADA 
MUCHÍSIMA INFORMACIÓN PARA 
EL QUE LA SUSTITUYERA, FUERA 

QUIEN FUERA. 


NOMBRE: JAIME RODRÍGUEZ 
MILÁN 

EDAD: 27 AÑOS 

NACIÓ EN: BILBAO 

SIGNO DEL ZODIACO: ACUARIO 
GRUPO SANGUÍNEO: A+ (¡POR 
FIN UNO QUE LO SABE!) 
COMIDA FAVORITA: PIZZA 
BEBIDA FAVORITA: VINO...ER...NO, 
ESPERA, TACHA ESO, TACHA ESO, 
EL AGUA, SÍ, EL AGUA... 
COLONIA: ¿...EH? 

LIBROS FAVORITOS: LOS PESADOS. 
AHORA PRECISAMENTE ESTOY 
LEYENDO A UN AUTOR JAPO 
KENZABURO OÉ, NOBEL 
DEL 94, ME ESTOY LEYENDO 


NÉS, 


TODAS SUS OBRAS PORQUE soOY 
MUY OBSESIVO Y CUANDO ME 
GUSTA ALGO QUIERO TENERLO 
TODO. 

MÚSICA: ME QUEDÉ EN Los 70 
LE MOLESTA QUE: LA GENTE 
SILBE MIENTRAS ÉL TRABAJA 
(AUNQUE ÉL LO HACE) 


JOVEN EN UN DES- 
PACHO DE TRADUC- 
CIONES. DESPUES 
ESTUVISTE UN AÑo 
EN UNA AGENCIA 


SEGUIR HACIENDO 
PORQUE DISFRUTAS. 
TRADUCES DEL 


, DEL 
INGLÉS Y A VECES 
DEL ALEMÁN 


Le a 
INCLUSO HAS HECHO 
ALGO CON EL rHmA- 
LANO. HAS TRADU- 
CIDO, POR EJEMPLO, 
MANGAS PARA 


SIDO MUY INTENSA... 


ER... PARA GLENAT HAS TRADUCIDO 
IKKYU, RAIKA Y El. PRIMER TOMO DE 
BLACK JACK. PERO TU FAVORITO 


FUE SAI 


LOR MOON CON DIFERENCIA. 


CLARO. SAILOR MOON A 
MÍ ME VUELVE LOCO, El. 
DESARROLLO DE LoS 


DIGAMOS QUE FLUYE, 
FLUYE, MIRA, YO HE TRA- 
DUCIDO NOSÉCUANTOS 
TOMOS, HE LEÍDO NUEVE 
O DAEZ, Y TODAVÍA NO SÉ 
DE QUÉ VA. 


DE TODAS MANERAS, YA 
QUE ERA MI TRABAJO LE 
PUSE TODA LA PROPESIO- 
NALIDAD QUE PUDE, 
y A PARTIR DEL MOMENTO 
EN QUE YO EMPECÉ FUE 
CUANDO SE SISTEMATIZÓ 
EL QUE LOS NOMBRES 
COINCIDIERAN DE TOMO A 
TOMO, POR EJEMPLO. 
ESO SÍ, QUIEN ME 
AYUDABA A PULIR 
DETALLES ERA JAVIER 
ESCAJEDO, ARTICULISTA 
DE NEXO Y AUTÉNTICO 
FAN DE LA SERIE. 


TENGO ENTENDIDO QUE 
ESAS TRADUCCIONES 
PARA GLENAT LAS HACES 
A PARTIR DE LA EDICIÓN 
FRANCESA. ¿NO SE PIER- 
DE UN POCO AL TRADU- 
CIR DOS VECES, DEL. 
JAPONES AL FRANCÉS, y 
LUEGO AL CASTELLANO? 


Sí, COMO TRADUCTOR SOY 
PARTIDARIO (AUNQUE Si 
LEEN ESTO EN GLENAT 
ME MATARÁN ) DE LA 

TRADUCCIÓN DIRECTA DEL 
IDIONA ORIGINAL, PERO... 
POR OTRO LADO, EN El. 

CASO DE IKKYU, Y AUNQUE 

LOS TRADUCTORES 

FRANCESES SUELEN SER 
MALOS DE COJONES, SE 

NOTA QUE EL. TRADUCTOR 

TENÍA BASTANTES 
CONOCIMIENTOS SOBRE 
CULTURA E HISTORIA JAPO- 

NESAS, MUCHO MÁS QUE 
YO. ASÍ QUE LA EDICIÓN 
ESPAÑOLA HA MEJORADO 

POR PARTIR DE UNA BUENA 

TRADUCCIÓN FRANCESA. 


LEE 
DIBUJA 


PERO ESO NO 
SIGNIFICA 
QUE YO VAYA 
A HACER UN 


RETOMANDO 

LA HISTORIA 

DE TU VIDA... 

TÚ ESTUVISTE 
TRABAJANDO DE 
DEPENDIENTE 
EN UNA LIBRERÍA 
ESPECIALIZADA, 
COSMIC ALIEN. 
¿TIENES ALGUNA 
ANÉCDOTA DIVER- 
TIDA7 ¿PUEDES 
COMENTARNOS 
TÚ TRATO CON 
LOS OTAKUS7 


DIOS MÍO, 
HAY DE TODO. 
SIMPATIQUÍS 
MOS, INTELI- 

GENTES, 

TARUGOS Y 
FANÁTICOS. 





EN CUANTO A 
ANECDOTAS...ME 
VIENE UN CHICO Y 
ME PREGUNTA SI 
TENGO RAMIS, 
DIGO QUE Sí, ME 
PREGUNTA El. 
PRECIO, LE DIGO 
Que 150, DICE 
"Ey DE 100 NO 
TENÁS?”, Y YO LE 
CONTESTO, Sí, SON 
AQUELLAS y ÉL VA 

Y DICE: 


Y DRAGON BALL ES UNA 
MINA DE ANÉCDOTAS: 
VIENEN Y ME PREGUNTAN 
S) TENGO TEBEOS DE 


DESPUÉS DE LO DE COSMIC 
ALIEN ENTRASTE EN CAMALEÓN 
COMO REDACTOR, CORRECTOR, 
LAVALETRINAS Y SOBRE TODO 
COMO COORDINADOR DE UNA 
REVISTA SOBRE COMIC EN 
GENERAL, El SLUMBERLAND, 
AUNQUE SE LE PODRÍA ACHACAR 
QUE DESASA UN POCO DE 
LADO El. MANGA... 


¿ES VERDAD 
QUE IMITAS A 
JOAQUÍN 
HACIENDO 
ZAPATEADOS, 
PERO CON LAS 
ROMILAS7 


A PARTIR DE NOVIEMBRE... 

¡LOS MANGAS DE GLENAT 

LOS TARDUCE EL EDITOR 
DE PLANETA! 


PARTES, SI NO HAN SALIDO, 
WO HAN SALIDO. Y POR LO 
TANTO NO LOS TENGO. ¿LOS 
y QUIERES EN JAPONÉS? ,, 
NO, NO, EN CASTELLANO”, 
PUES LO QUE TENGO ES LA 
NOVEDAD, El. ADELANTADO, 
SALPRÁ El. MES QUE VIENE”, 
Y ENTONCES CONTESTAN 
PUES EN OTRAS TIENDAS 
YA LO TENEN...”. ESTO ME 


BUENO, EN El NÚMERO DE MI 
DESPEDIDA, El DE HACE TRES 
MESES, LLEVA UNA MARAVILLOSA 


PASÓ MUCHAS VECES Y AUN 
NO ENTIENDO QUÉ QUERÍAN 
DECIR ESOS CHAVALES... 


PERO BUENO, ES QUE LA 
PROPORCIÓN DE MANGA 
QUE sE PUBLICA AQUÍ 
ES MUY INFERIOR A LA 
DE OTRO TIPO DE TEBE- 
OS. Sl El SLUMBERLAND 
INTENTA REFLEJAR LA 
REALIDAD DEL MERCADO, 
CON 3-4 PORTADAS 
EN DOS AÑOS LA PRO- 
PORCIÓN SE MANTIENE. 
Y A LA HORA DE HACER 
RESEÑAS Y TEXTOS 
CRÍTICOS INTENTABA 
SELECCIONAR LO QUE yO 
CONSIDERABA MEJOR 
DEL MERCADO, Y A MÍ, 
LE PIQUE A QUIEN LE 
PIQUE, NO ME GUSTA LA 
MAYORÍA DE Los 
MANGAS QUE SE 
PUBLICAN EN 
NUESTRO PAÍS, 


Y ESAS NO, QUE 
/ NO COLASORO! 


YA TENDRÁS ALGUNAS 
IDEAS ACERCA DE 
CÓMO EDITAR. ¿QUÉ 
OPINAS DE LA EDICIÓN 
EN SENTIDO DE 


YO PREFIERO UNA EDI- 
CIÓN OCCIDENTALIZADA, 
AUNQUE AL INVERTIR 
LoS FOTOLITOS Los 
PROTAGONISTAS SE 
VUELVAN ZURDOS O SE 
TENGAN QUE RETOCAR 
CIERTOS SÍMBOLOS. 
ESTAMOS EN UN MEDIO 
VISUAL, PARTE DE LA 
TRADUCCIÓN ES LA 
LECTURA. LOS JAPONE- 
SES PUEDEN DECIR "OH, 
ES QUE El AUTOR Lo HA 
HECHO ASÍ”. VALE, y 
TAMBIÉN LO HA ESCRITO 
EN JAPONEÉS.¿LO 
PUBLICAMOS EN JAPO— 
NES, POR ESOPNO. SE 


TRADUCE. Y EL senTIpO M 


DE LECTURA TAMBIÉN 
SE HA DE "TRADUCIR. 


ADEMAS, EN CAMALEÓN PERO... ¿NO CREES QUE ES UNA SERPIENTE QUE SE MUER- 
YA TIENEN UNA REVISTA DE LA COLA? POR EJEMPLO, FICOMIC CREA El SALÓN DEL 
ESPECIALIZADA EN MANGA: |] MANGA Y CON ESA EXCUSA NO TRATA O TOCA TANTO El. 
NEXO. TEMA DEL MANGA EN EL SALÓN “OFICIAL”, EL DE MAYO. 


la... A LOS LEA! 
a LES rea N ES más, yA QUE TENGO LA OPORTUNI- 

e] DAD VOY A DECIRLO: LA OBRA QUE 

DEBERÍA GANAR El PREMIO A LA 

MEJOR OBRA EN EL SALÓN DEL 99 
ES INDISCUTIBLEMENTE IKKYU. PERO 
ES UN MANGA Y POR LO TANTO NO VA 

A GANAR ESE PREMIO. 


Y COMO NEKO HAY SOPO- 
CIENTAS MÁS, Y Como yo 
TAMPOCO SOY UN EXPERTO 
EN EL TEMA PUES... Y 
LoS OTAKUS NO LEEN 
SLUMBERLAND. El MANGA 
SE HA AUTOMARGINALIZADO. 
APARTE DE QUE LA INDUS- 
TRIA LO HA MARGINALIZADO, 
EL PROPIO "LECTOR MANGA" 
SÓLO LEE REVISTAS SOBRE 
MANGA, NO SOBRE COMIC, 
LEE NEKO, KAME O 


Yo CREO QUE SÓLO POR ESO... Y PORQUE 

HAY MUCHA GENTE QUE NO LA HA LEIDO 

PARA VOTARLA, LOS PROFESIONALES HAN 
DE HABERLA LEÍDO, CLARO. 


NA 
(20 [SI zumo vas osras que 
(e (rl / 

ER —4 

E 


EZ 


Í 
S 


MANGAZONE.... SS 


al 


VECES... 


¿PREFIERES LAS ONOMATOPEYAS TRADUCIDAS, 
O DEJADAS EN JAPONÉS PARA ASARATAR 
COSTES (TE AHORRAS AL GRAFISTA)7 


Yo CREO QUE, A PRIORI, SI NO 
FORMAN UNA PARTE IMPOR— 
TANTE DE LA NARRACIÓN SE 
PUEDEN DEJAR SIN TRADUCIR. 
PERO PREFIERO QUE SE 
TRADUZCAN. ANA MARÍA, 
DURANTE SU ESTANCIA EN 
PLANETA, HA MEJORADO MUCHO 
Ese ASPECTO (ENTRE OTROS). 


IKKYU LE DA CIEN 
PATADAS A MUCHOS 
LIBROS QUE SE PRE- 

“TENDEN SERIOS. 
TAMBIÉN ME GUSTA 
TODO LO DE TEZUKA. 


NO ME SUELE GUSTAR EL. 
ANIME Y NO HE VISTO 
GRAN COSA, DE GHIBLI 


SUELEN GANAR TAMPOCO 
o SEAN ÉXITOS DE 
> NI ÉXITOS DE VENTAS NI A] 
OTRO NIVEL, MUCHAS 
A 


TOMO. PUEDO ACEPTAR 
UN "MEDIO-TOMO”. PERO 
VAYA, ENTIENDO El 
FORMATO COMIC-B00K 
TIPO RANA. MUCHO 
OTAKUS SON MUY 
JÓNENES Y TIENEN UN 
PODER ADQUISITIVO 
BAJO. LA HISTORIA 
TAMBIÉN CONDICIONA 
EL TIPO DE FORMATO. 


SÓLO VI PORCO ROSSO Y 

ME ABURRIÓ HASTA LA 

MUERTE.A VER QUÉ TAL 
MONONOKE HIME. 


EY TÚTESERAS CAPAZ 
DE EDITAR ÉXITOS DE 
VENTAS? UN EDITOR 

NO DEBE PUBLICAR Lo 
QUE LE GUSTA SINO 

Lo QUE CREE QUE VA 
A VENDER. ¿LO VES 

FÁCILT 


BUENO... El 80% DE 
LAS DECISIONES SOBRE 
MANGA TOMADAS POR 

LAS EDITORIALES EN 

ESTE PAÍS HAN SIDO 


ERRÓNEAS ECONÓMICA 


MENTE HABLANDO. POR 
LO TANTO... YO NO 
PUEDO HACERLO PEOR. 


EDITOR MANGA 
DE PLANETA. 


QUE DIOS NOS 
CoJA CONFESADOS. 


Y DENTRO DE DOS 

MESES... ¡CARLOS 

JAVIER OLIVARES, 
El MANGAKA 
LEGIONARIO! 
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ANIME VÍDEO: TU CITA elisa LA A ANIMACIÓN dla e. 


MANS 
LA SERIE EN VÍDEO enemigo que 
han conocido... 





Dragon Ball GT 2 
a la venta 
el 25 de Noviembre 


Dragon Ball GT 8 
a la venta 


ALA 


ena 


() PIONEER 






: e 
o en vídeo 
4 de noviembre 


de los perros 
guerreros... 





Ya disponible 
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in Hz mortales, 
E bienvenidos a 
este número salo- 
nero... si es que 
hemos llegado a 
tiempo, claro. Me 
libré de la mutila- 
ción de mis dedos del número anterior 
mediante una brillante jugada de astu- 
cia, consistente en poner las manos en- 
cima del LD de Brain Powerd y retándo- 
les a que se atrevieran a mancharlo 
con mi divina sangre ácida. Gracias a 
eso he podido teclear las siguientes 
respuestas a vuestras cartas. 


ISAAC GÓMEZ (Sevilla) 
Hola Isaac, siento (en realidad no lo 
siento, es una forma de hablar, tú ya 
me entiendes) no haberte contestado 
antes. Ya sé que esto de los exámenes 
es peor que una enfermedad y que 
pocas cosas hay que te aparten tanto 
de tus aficiones (incluido leer manga). 
Lo ideal sería tener algunas asignaturas 
sobre manga, así podrías leerlo a la vez 
que estás estudiando... aunque no veo 
Í muy factible que pongan el manga en 
ningún plan de estudio... 
Me alegro de que te hayan gustado los 
últimos números de Neko, con esa in- 
tención lo hacemos. No es una revista 
pensada para que cada cual lea la parte 








que [É gusta y deje lo demás, sino que 
la idea es que todo el mundo se la lea 
enterita. La cuestión de las noticias 
sobre Dragon Ball ya ha sido comentada 
otras veces, pero vamos, tienes que 
pensar que, aunque a ti no te guste, 
hay mucha gente a la que sí... y Neko 
es una revista para todos. 

Tranquilo, que ya felicitaré a Ester Le- 
cina de tu parte... a ver, apuntando sa- 
ludo número 432.789 para Esther... El 
artículo que comentas de la LCM 
sobre el “affair” que sucedió en el 
salón pasado entre algunos miembros 
del Estudio Inu y algunos aficionados 
que hicieron una sentada... sí, claro 
que sé de qué se trata, lo vi en per- 
sona. Creo que este mundillo del 
manga es muy pequeño, aunque no nos 
lo parezca a veces, somos muy poca 
gente y es una soberana estupidez 
estar picados los unos con los otros... 
aunque los humanos sois dados a co- 
meter soberanas estupideces muy a 
menudo. 


AMANDA VICENT (C/ Madre Ve- 
druna n* 2, 7” 13”, 12005 Castelló) 

¡Hey Amanda! (no es que nos conozca- 
mos personalmente, es sólo por salu- 
darla igual que ella a mi). No es muy 
frecuente recibir cartas en la lengua 
autóctona de cada comunidad, pero la 
verdad es que tu catalán-valenciano 


































Alverto Milar 























LO SIENTO PERO 
HoY GIRÓ NO 
PUEDE HACER, 
LA TIRA. ESTÁN 
MuY OCUPADOS 
MAQUETANDO 
EL DOKi DOKi. 


NECESITAN 
MUCHO 
SILENCIO. 
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(espero no meterme en polémicas lin- 
gúísticas) me ha gustado mucho y se 
entiende perfectamente. (Nota: podéis 
escribir en la lengua de vuestra comu- 
nidad si queréis... bueno, en vasco no 
por favor, que tendríamos que buscar 
un traductor). 

Amanda, entiendo tu problema con 
que no encuentres gente a la que le 
gusta el manga. Y lo que te dicen en el 
instituto de que “si sigues con el rollo 
del manga no encontrarás amigos” es 
Una patraña como una casa. Muchos 
de mis amigos humanos actuales los 
tengo gracias al manga, pues es algo 
que tenemos en común y fue lo que 
nos hizo poner en contacto. Nunca 
sientas vergúenza de aquello que te 
gusta, y si algunas personas son tan es- 
túpidas de no entenderlo, no merecen 
tu amistad... es más, ves diciéndome 
sus nombres y direcciones que envio 
unos cuantos tornaditos para Caste- 
llón que les van a enseñar lo que es 
bueno... Me temo que un salón de 
cómic o del manga en la Comunidad 
Valenciana, de momento no se tiene 
previsto, pero realmente Madrid y 
Barcelona no están tan lejos... te lo 
digo yo. Coges un autobús y en unas 4 
horas llegas... y tienes ida y vuelta por 
menos de 4.000 pesetas. 








David Martins 





Libros de ilustraciones de Record of the 
Lodoss Wars sé que hay varios. 
Concretamente uno dorado y otro 
plateado que son muy dificiles de en- | 
contrar (por lo menos para mi) y | 
luego está el Phantasien, de Nobuteru 
Yuuki, que es una maravilla y es fácil 
encontrarlo en España. Y el mejor re- 
medio contra la escasez de librerías 
especializadas es... comprar por co- 
rreo, de verdad. Es más fácil de lo que 
parece. 

Amanda quiere que alguien le escriba. 
O sea que ya sabéis todos lo que os 
toca hacer. 


















MAX (C/ Padre Claret n* 211, 1? 1”, 
0804! Barcelona) 

Max es un hombre gato del 7” sistema 
solar (¡hombre! Digoooo... ¡gato! No 
serás familia de Pachún, ¿verdad?) y 
comenta que se cartea con todos 
aquellos que ponen su dirección en el 
Moshi Moshi. En este momento debe- 
ría estar escribiendo a Amanda... 
También se declara admirador fer- 
viente de Esther Lecina y desea man- 
darle un saludo. Espera que apunte... 
432.790 para Esther. 

Tu duda en la elección de estudios 
(entre Informática y Bellas Artes) no 
es cosa que te la pueda solucionar yo. 
































Imagina que te doy un consejo... ¡y se 
te ocurre seguirlo! No, no, ni loco. 
Busca la respuesta en tu interior, pe- 
queño gato, y... no, ese bisturí no te 
hará falta para buscar la respuesta en 
tu interior. Mira que a veces sois lite- 
rales... 

La cinta de Vampire Hunter D salió en 
España hace siglos bajo el sello de Chi- 
qui Vídeo, bastante antes del boom 
del manga y el anime. No hace mucho 
que fue reeditada, así que no debería 
ser dificil de encontrar. 


TANIA NAVAS (Madrid) 
Una otaku que escribe feliz por haber 

















superado las pruebas 
para Bellas Artes. 
¡Son una plaga! Yo 
tengo la duda de si se 
han aficionado al 
manga porque ya les- 
tiraba el arte o si se 
han metido en Bellas 
Artes para ser dibu- 
jantes de manga. En 
el caso de que la se- 
gunda opción sea la 
correcta, en unos 
años va a haber una 
gran cantidad de di- 
bujantes salidos de 
Bellas Artes. 

Tienes toda la razón 
del mundo al estar 
contenta de que RG 
Veda haya salido ente- 
rita. Es algo que no 
ocurre muy a me- 
nudo en este país. 
Quizás si desde un 
principio todo lo de 
Clamp se hubiera 
editado en tomos no 
hubiéramos tenido 
que lamentar los cie- 
rres de X y Tokyo Babylon. 

Que Dragon Ball GT esta siendo re- 
quete exprimido en este país es algo 
bastante evidente. Aunque estoy se- 
guro que todavía lo podrían exprimir 
más, pero no seamos cenizos... 

Yo también espero que los autores es- 
pañoles acaben recibiendo toda la 
consideración que merecen, tanto los 
ya “consagrados” como lo que ahora 
empiezan. Ánimo con el fanzine que 
estáis haciendo tú y tus amigos y ya 
nos mandaréis un ejemplar cuando lo 
tengáis hecho. A ver si nos vemos en 
el Salón. 
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DE TODAS FORMAS, EL ARTÍCULO 

TAMBIÉN DICE QUE NUNCA Nos, 

DEPILAWOS... PUES BIEN, Yo conotco 

A UNO AL QUE LE HAN "DEPUADO” 
LA CABEZA. 















KERMAN CERVIÑO (C/Campicho 
n? 5, 2* derecha, 20110 San Sebastián, 
Guipuzcoa) 

Como puedes ver no sólo me digno a 
publicarte la carta, sino que te con- 
testo y todo, para que luego digas. 
Veo que eres otro fan de Clamp un 
poco frustrado por los cierres de X y 
Tokyo Babylon. X la puedes encontrar 
en un idioma legible (francés e inglés) 
con bastante facilidad. No es que las 
ediciones americanas de los mangas 
sean mucho más dificiles de conseguir, 
lo que pasa es que valen una pasta 
considerable. Renka no está nada mal, 


como tú mismo comentas, aunque en 
mi opinión fue una metedura de pata 
bastante grande invertir el orden de 


lectura de una historia de samuráis... 
y más aún cuando el protagonista 
tiene una mano mecánica... y esim- 
portante el hecho de que es la dere- 
cha. Curiosamente, en Japón, para 
usar la katana siempre se hace con la 
mano derecha, aunque el espadachín 
sea zurdo. Renka suele usar la ¡z- 
quierda. 

Creo que la peli “de Shirow" que co- 
mentas que ha salido en USA es Land- 
lock, que cuenta con diseño de perso- 
najes de Shirow, pero no se basa en 
ningún manga suyo. La verdad es que 
lo más que puedo decir de esta peli es 
que no está mal, pero no es ninguna 
maravilla, la verdad. 


Kerman quiere que le escriban "ota- 
kus con ganas de marcha”. Así que los 
que seáis marchosos: papel, boli y a 
ello. 


EVA RODRÍGUEZ y ADRIANA 
NNOYA (Santiago de Compostela) 

Las cartas a dío son, normalmente, para- 
noicas e idas de la perola. La de estas dos 
otakus no es una excepción, sino más bien 
al contrario. Después de la presenta- 
ción y del peloteo (¿por qué dijisteis que 
era de mentira? ¡con lo bien que os había 
quedado!) pasan a las preguntas. Vamos 
a ver: en España puedes encontrar varios 
libros de ilustraciones de Evangelion, pero 
sólo se ha editado el Evangelion 100% 
Newtype en español. Lo de los videos de 
Video Girl Ai... según dicen, lo que no 
puede ser no puede ser y además es impo- 
sible... que traducido viene a significar 
que los japoneses piden mucho dinero. 
Para encontrar CDs con música de anime 
lo mejor es ir a una librería especializa- 
da, aunque no sé yo si en La Coruña hay 
muchas... 

¿Conseguir figuras de resina a precios 
que no sean astronómicos? Espera que 
me acabe de reír... bueno, depende 
de lo que consideres tú un precio as- 
tronómico, pero lo que es yo, con mi 
sueldo de correero, calculo que aho- 
rrando durante 423 años... 

Si queréis libros de ilustraciones inte- 
resantes y os gusta Urushihara pues 
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nada mejor que el Venus, los libros de 
Langrisser y el Cellworks. Decís que 
Urushihara dibuja unos ojos muy ex- 
presivos... ¿ojos? Es curioso, nunca 
me había fijado en los ojos... Otros 
art-books interesantes son el Intron 
Depot (Shirow), el Phantasien (Nobu- 





ADA DA 


teru Yuuki), el Air y el Pulsation (Patla- | 
bor, Akemi Takada), el Tsukasa Hojo | 
lllustrations, el Hydrogen y el Eternal | 
(Kenji Tsuruta), el Bastard Guardress | 
(Hagiwara), el Alpha (Yoshiyuki Sada- 
moto), etc... buff hay muchísimos 
más, sólo he dicho algunos de mis pre- 
feridos. 


ANA AYANAMI TORRES (C/ 
Felix Rodríguez de la Fuente n? 17, 2” 
A, 28110 Algete) 

Puedes estar segura de que estaré en 
el Salón del Manga y el Anime de este 
año. Lo que ya será más dificil es que 
consigas reconocerme y/o encon- 
trarme... y no porque vaya de incóg- 
nito, pues llevaré mi nombre en la 
frente y en la espalda, lo que pasa es 
que voy de acá para allá para que mis 
millones de fans no se apelotonen y 
me achuchen como a David Ramírez. 
¿Mi edad? Esteeee... ¿te vale con que 
te diga que yo ya existía antes de que 
se inventara esto de los años? En todo 
caso no parezco demasiado viejo 
(creo). 

Aprender japonés es bastante dificil, y 
no creo que con un diccionario se 
pueda hacer gran cosa, la verdad. En 
todo caso hay bastantes diccionarios 
de kanjis muy buenos, aunque son un 
poco dificiles de encontrar. Ana quiere 
que le escriban y que llenen su buzón 
de cartas, así que ya sabéis qué toca 
hacer. 


Por este mes ya hay suficiente. Sólo os 
quería decir una cosilla: ¿Os habéis fija- 
do que parece que los organizadores de 
eventos del mundillo no se coordinan 
demasiado? Pues apenas nos haya pasa- 
do la resaca de este salón... ¡tendremos 
otro en Madrid! ¿Podremos con los dos? 
Yo no lo sé, pero como suele decirse: 
don't worry, be an otaku. DN 











KAREN B 
Y GERI-LEN ES 





HE TENIDO UNA PESADILLA 
HORRIBLE, HE SOÑADO QUE 
ESTABA EN EL SALÓN Y NO 
PODÍA DIBUJAR .- - 
ÍNO TENÍA MANOS! 


ESO ES QUE TIENES 
MIEDO A DIBUJAR y TU 
SUBCONSCIENTE SE ENFRE 
TA A ELLO EN SUEÑOS. 


mm 












SÍ QUE TENÍA MANOS, 
¡PERO NO LLEVABA LAS 
ÑAS PINTADAS) 





MANGA GIRL POWER I! 





LA TIRA ESE | 
DE LECTORES . == 77 DIMENSIÓN N, 


FREAK one-shot, 28 
páginas, 150 ptas, 
tamaño cuartilla. 
= Blanco y 
, > negro con portada 
azul. Contacto y 
pedidos a Kamikaze 
Studio (nada que ver 
conmigo, ¿eh?) 
Cl Pintor Sorolla 
31, 08232 Vilade- 
cavallas (Barcelo- 
na). 
(AS 
Ide las páginas de ¡Hola! Ke Tal? “El gran fanzine sin 
igualt" (que ya comenté hace-unos números) con» 
tiene un cómic muy divertido de 
Dani Zarzuelo que cuenta las aventuras de dos jóve- 
E nes cadetes muy guapas del Cuerpo de Control 
Dimensional. El dibujo es muy resultón y gracioso y 
lahistoria es divertida ¿qué más se le puede pedir? 
Vale, sí, que sea más largo: 
En todo caso es muy agradable ver que los jóvenes + 
dibujantes aficionados que hay en España quieren mos- 
trar su trabajo y, como dicen en este mismo fanzine, 
tanto Pacheco como Byrme o Miller empezaron dibu- 
Í jando en fanzines. a É 








ñ | FAYIN, 48 páginas, 100 ptas, tamaño 
cuartilla. Blanco y negro'cón una por- 
tada rosa y amarilla de lo más rara. - 
Contacto y pedidos: FAYIN C/ Salva- 
dor Espriu, n” 308328 Alella. (Barce- 
lona). 

i- Un fanzine de cómics de temáticas y 
estilos muy diversos. Desde El que 
corta_las cabezas, Muerte Blanca y El 
olma-en la máquina más serios y de 

|_ estilo más realista hasta Una de ro- 

3 bots, Una de insectos o Ninja Mission 

Í en estilo cari- 

caturesco y 
humoristico. 
El fanzine 
también ¡ 
cluye una pe- 

E queña galería 

TS 


'ENTA... A! 
¡sesURo QUE] Mi 
UNA BROMA DE ; muy curra- 
05 coLmeRos Y HEMEA 


a 3UE ERA om 
RESIDYRANTE SERIO/ 
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| ¡va awacer a | MAA 

MM VAacERIUQUE Extocio! ' merece 

] A 1] i NA 

] Ñ MN 4 pena hacerse 
A | con un Fayin. 





















LA TIRA 
40. páginas. 150 DE LECTORES 


ptas tamaño 
DINA4, Blanco y 
n Contacto y 


LOS “MALOS” DE CLAMP 






pedidos: Mokona 


UITAFU Lo. 


loma de Grama ] ESTA VEZ NO ME 
ner (Barcelona). HA SOBRADO mi 
Fanzine cen . UN DURO ¿SABES 


trado e 


lera izquierda 
089 a. Co- 








vamente 
shojo y principalmente en 1 p. Incluye 
una mini<bibliografia de las Clamp. un art! 
culo sobre Card Captor Sakura, uno de Tokyo 
Babylon, uno sobre los “malos” de Clamp. 
otro sobre Zetsudi y Bronze, una reseña del 
libro de Camaleón Las Chicas son Guerreras y 
16 páginas del manga Clamp Gakuen Tantei- 
dan inédito en España. Y más cosas. Los ar- 
tículos están bien documentados y son inte- 
resantes. Se nota que quien ha hecho este 
A 


HISTORIAS DE TOKYO n?!, 58 páginas, 
300 ptas, tamaño DINA4, Blanco y negro con 
portada de papel vegetal muy chula. Contacto qt ñ S 
Nepadidos "Hlttohas de Tokyo” € Sisrra de - €L Diego QUE 
Mariola n*.6, 6” 3*, 12006 Castellón ON JE Dí AER 
En este fanzine podemos encontrar el manga 
de Tokyo Babylon (cielos, ¿hay una Clamp- 
plaga?) traducido a 
partir del tomo 5, 
ún artículo sobre 
Alita, otro de Wish. 
mangas de creación 
propia (Heaven 
Aquel columpio men- 
tiroso y la verdadera 
historia de Vegeta), 
uná reseña del art 
book Tir na Sorcha 
de Akemi Takada y 
muchas cosas más 
Todo amenizado 
con-mucho buen 





humor, desmadre y 


hacer un fanzine divertido y entretenido..Por 
cierto que podréis er 
dan montones de dibujos Silvia Raga. 


Yolanda: Talens (Yotafu) y Arual. ¡Espero el n* 2 


para ya! 
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A MUUUUI! ¡SI!. EL ALCALDE WA 
QUIERE QUE SAILOR MACARENA || 
SALGA EN UN PROGRAMA DE TV 
DANDO CONSEJOS ALOS NIÑOS. Á 


NB 


¿ESESO 
CIERTO?, 
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¡ QUÉ ILUSIÓN! 
¡YOENLATELE! 
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¡¡ El PROGRAMA ES 
PARA SAILOR 
MACAREZAN AS 
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YO. YONO SOY 
SAILOR 
MACARENA. 
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¡ COMER FRUTAS((S 


$ 

SNOOO 

VERDURAS (UN VAR 
Wo 


A YTORTILLA (7 
DE PATATAS L. 
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SAILOR MACARENA 

SIN EL SEÑOR DE LA 
MONTERA ES COMO LAS 
ACEITUNAS SIN RELLENO, 


COSTADO TANTO 
LIBRARME DE 
ELLOS 
¡¡ QUE LLEGO 
TAARDEE!, 


PUES SI SE 
APUNTA TODA] 

ESTA PEÑA, 

REY NOSOTRAS 


Do 
Y, 
¿UN NO VAMOS 
QR 


¡ BUVAAA! 


ji¡¡YO QUERÍA SALIR 
ENLA TELE! 


























» 
ASS 
2) US 


u : 4 h 
| “Y A | > 

f ' y / VA) 
| a? ” EZ 
Sia 7 AO 

<N S Ñ 7 
MN ASA 

a, pl) ¡ES 

allala - ha 
A SY, 














¿TÚ SABES ESCONDIDO 
A Y CAGA 
DONDE ESA De MIEDO. 


PANSES ” SEGURO. 
| O 








ME DASS UNN 

B-BULA DE FUEGO 
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ARKTMIARIMA (ARANA)sy:rum Femández 4 Laia Codina (Len) 
RESUMEN (última entrega): El pobre Galtz no para de llevarse sorpresas. Des- 


pués de haber salido por primera vez con la maravillosa y estupenda Xora Garri 
descubre a la salida de un cine como ésta se la está pegando con otro. 
Aún así, Galtz no se da por vencido y sigue intentándolo. 
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Y ASI FUE, TODOS LOS VIERNES DE Ba | NO PODÍA ENTENDERLO, 
AQUEL INVIERNO SALÍ CON XORA. B YO SABÍA QUE ME AMABA, 
LA DEJABA EN SU CASA A LAS Ocio Med QUE CONMIGO ERA FELIZ. 
EN PUNTO, Y LUEGO ME QUEDABA 

ESPIANDO "SU PUERTA. 


INVARIABLEMENTE ALGÚN Tío 
BUENO PASABA A RECOGERLA Y YA 
ENTRADA LA NOCHE, ELLA LO LLE- 
VABA A SU HABITACIÓN. 


Y SUS BESOS ERAN FRIOS, NO 
¡| TENÍAN EL FUEGO DE Los 
QUE ME DABA A MÍ. 
ENTONCES, d POR QUÉ ME 
TORTURABA ASÍ? 





XORA, HOY SERE yO Y 
QUIEN SUBA A Tu 
HABITACIÓN 





¿POR_QUÉ ME HACES ESTO? 
¿QUE TE DAN ESOS HOMBRES 
QUE YO NO PUEDA DARTE ?P 
_XORA YO TE QUIERO... 








IXORA, ESTAS GALTZ, NO NO, JUNTOS PODREMOS 


Cpapimos, LO ENTIENDES, SUPERARLO TODO. 


ARREGLARLO! yO NO PUEDO CONFÍA EN Mi. 
/ AMAR. 


NO DIGAS QUE NO 
ME QUIERES, YA NO 
PUEDES ENGAÑARM! 


ERRE 


LAS PROMESAS QUE HACEN 
LOS HOMBRES DURANTE LA 
NOCHE SE DESVANECEN 
ANTE LALUZ DEL SOL. 





SoiS CRIATURAS DE A PERO TO ERES 

CORTA VIDA QUE iSTi r 

SOLO SÍRVEN DE TE QUEDARÁS 
ALIMENTO... . CONMIGO. 


SIEMPRE 
JUNTOS, 
MÍ AMOR. 
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EPisoblo 3: 


“SOBRE LA PlsTA 
DE SNAPO" 





POR QuILLERMo MARCH [3% 


ESE SER EXISTE... No CoNsE- 
. Cr] GUIRÉIS QUE SE OS PRESTE a - 

- Ll ATENCIÓN. ¡gn! ¿Qué 
DE MURCIÉ- IN) CREES ACES?! 


YA... O SAETA he MU YA, PERO COMPRENDEREIS QUE 
e | 0So PANDA, y SIN NINGUNA PRUEBA DE QUE 
¡Ca ed YA Pero com OREJAS MON >> 
¿ == ALA " 


LA GENTE A LA QUE MEMOS PREGUNTA- 
do Nos HA ENCOMENDADO A UD, 
PENSAMOS QUE FoDRIA AYUDARNOS . 


ANA... ¿sE PUE- 


DO) Ava. INS] BUENO, Nos TENEMOS QUE AR) 
N ( DE SABER QUÉ Ñ GRACIAS ' POR SU TIEMPO, PERO 
CREO QUE PRESCNDIREMOS. 
DE QUE Nos PRESTE 
ATENCIÓN. 


Lo SIENTO, PERO ESTO 
ES Todo Lo QUÉ PvEbO 








EAS 
EN UN LUGAR 


SÉ QUE SERÍA 


a = MEJOR PARA 
POBRECITO, PUES Yo CREO Si, HOMBRE. Como 2 
CASI UN QUE DEBERIAMOS PARA QUE Lo METAN == 
prat HABER - EN UN Zoo y Le 
HORA ALLÍ DENTRO a 


PERDAMOS DE QUE Lo MsEccio- 
SD SNA Pos 2 . o TAR 


POR CIERTO,ANA, ¿QUÉ le » ¿DR. EDWARS”? 
LE HAS DADo PARA - TENGO0 QUE CONSUL 
DESAYUNAR? ?! $ TAR CoN UD. UN 


Y No SÉ PORQUE HACES 


a SI, CREO QUE TENGO ENTRE 
DIETA, OSEA, A MI ME PS y MANOS EL DESCUBRIMIENTO 
RELE O. ; ? N DE LA DÉCADA, 

VAMOS, que ESTÁS y INS 


BASTANTI 


TRANQUILO, 
ED, YA TE 
ENTIENDO. 
Y GRACIAS PoR 
TU OBSERVACIÓN. 
LA VERDAD Es QUE ME 
GUSTARIA_SER MODELO. 


IroMA! ¡y A MÍ 
ASTRONAUTA 1 





CONTINUARA ... 





BOUM! 
Guión y dibujos: Carlos 
Olivares 


Jl 
Tomo manga. 112 


b/n, P.V.P. por determi- 
nar, 


NEKO n* 46 

Revista. Mensual. 48 
págs. b/n y color. 390 
ptas. 


DUDE 
COMICS 


TEMPLARIOS n* 1 de 4 


Guión y dibujos: Nacho - 
Fernández - Asamlya 

- Prestigio. Mensual. 80 
+ págs. b/n. 850 ptas. 


- EVANGELION n* 8 de 8 
- Guión: Yoshiyuki 

- Sadamoto/Dibujos: 
Galnax 


Comic-book. 16 págs. 
b/n. 150 ptas. 


DICION 
T 


BLACK JACK n* 3 
Guión y dibujos: 
Osamu Tezuka 
Tomo, 140 págs. b/n. 
1,200 ptas. 


NORITAKA n* 1 


Tomo. Páginas y P.V.P, a 
decidir. 


RAÍKA n* 4 
Guión: Yu 
Terashima/Dibujos: 
Kamul Fujiwara 

Tomo. Páginas a decidir. 
1995 ptas. 


SAILOR MOON n* 12 


Tomo. 200 págs. b/n. 
995 X 





. KAME n* 30 
- Revista. 48 págs. b/n. 


325 ptas. 


DRAGON FALL n* 38 


Guión y dibujos: Hi No 
- Tori Studio 

: Comic-book. 32 págs. 

: 325 ptas. 


EDITORIAL 


- BTX n* 7 de 7 


: Prestigio. Mensual. 48 
: págs. b/n. 375 ptas. 


- NADESICO n* 2 de 4 


Guión y dibujos: Kla 


Prestigio. Mensual. 96 


: págs. b/n. 595 ptas. 
: CALIENTE NAGI ll n* 2 


de 3 


> Guión y dibujos: 
- Makoto Fujisaki 


Prestigio. Mensual. 64 


7 págs. b/n. 450 ptas. 


: KAMIKAZE n* 2 de 3 

* Guión y dibujos: 

* Satoshi Shiki 

: Prestigio. Mensual. 96 
págs. b/n. 675 ptas. 


: FLAG FIGHTER n* 1 de 4 
> Guión y dibujos: 

* Makoto Fujisaki 

: Prestigio. Mensual. 64 
. págs. b/n. 450 ptas. 
Guión y dibujos: Naoko - 
Takeuchi 


: PLANETA 
. DeAGOSTINI : 


> Gulón y dibujos: Akira 


Guión y dibujos: Yuzo 
Takada 


Comic-book. Mensual. 
56 págs. b/n. 395 ptas. 


CAZADORES DE 


"MAGOS Vol. ll, n* 3 de 
5 


Guión y dibujos: Satoru - 
> Akahorl - ENCRUCIJADA MÁGICA 
: Tomo. Mensual. 92 ¿n6de8 


= págs. b/n. 1.200 ptas. 

- DETECTIVE CONAN n* 
4 

* Guión y dibujos: Gosho - 
A 


'oyama 
Tomo. Mensual. 192 
págs. b/n. 1.200 ptas. 


DOCTOR SLUMP n* 19 
Guión y dibujos: Akira 
Ti 


: Tomo. Mensual. 88 


págs. b/n. 595 ptas. 


DRAGON BALL n* 83 
Guión y dibujos: Akira 


Toriyama 
Comic-book. Semanal. 


32 págs. b/n. 195 ptas. 


DRAGON BALL n* 84 
Guión y dibujos: Akira 
T 


Comic-book. Semanal. 


: 32 págs. b/n. 195 ptas. 


DRAGON BALL n* 85 


* Guión y dibujos: Akira 


Toriyama 
Comic-book. Semanal. 
32 págs. b/n. 195 ptas. 


DRAGON BALL n* 86 
Gulón y dibujos: Akira 
Toriyama 

Comic-book. Semanal, 
32 págs. b/n. 195 ptas. 


. DRAGON BALL/SERIE 
: AZUL n* 22 


Guión y dibujos: Akira 
Toriyama 


Comic-book. Quincenal. 
48 págs. b/n. 295 ptas. 


DRAGON BALL/SERIE 


* AZUL n* 23 
. Guión y dibujos: Akira 


7 Comic-book. Quincenal. 
. 48 págs. b/n. 295 ptas. 


: DRAGON BALL ANIME 


COMICS n* 2 de 6 


Guión y dibujos: Nem 
Mukudorl 


: Tomo. 96 págs. b/n. 


595 ptas. 


FLAME OF RECCA N* 6 
DE 9 
Guión y dibujos: 


* Nobuyuki Anzal 


Comic-book. Mensual. 
64 págs. b/n. 425 ptas. 


GEOBREEDERS n* 7 de 
8 

Guión y dibujos: 
Akihiro Itoh 
Comic-book. Mensual, 


: 64 págs. b/n. 395 ptas. 


GUN SMITH CATS 4* 


- parte, n* 1 de 11 


Guión y dibujos: 


Kenichi Sonoda 


Comic-book. Mensual. 


64 págs. b/n. 425 ptas. 
+ OUTLANDERS n* 3 de 
14 
Guión y dibujos: Johji 
Manabe 
: Tomo. Mensual. 96 


págs. b/n. 595 ptas. 
OZN n* 1 de 8 


> Guión y dibujos: Shiroh 
Ohno 


Tomo. Mensual. 96 


- págs. 595 ptas. 
: RANMA 72 parte, n* 7 


de 14 


* Guión y dibujos: 

- Rumiko Takahashi 

* Comic-book. Mensual. 
+ 48 págs. b/n. 395 ptas. 


: STAR WARS n* Z de 12 
: Guión y dibujos: Hisao 
: Tamaki 

Tomo. Mensual, 96 
: págs. b/n. 595 ptas. 
: STEAM DETECTIVES n* 
:2de8 
* Gulón y dibujos: Kla 


* Tomo. Mensual. 96 
: págs. b/n. 595 ptas. 
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